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បច្ចេ�េកវិិទ្យាា បច្ចេ�េកវិិទ្យាា AR & VRAR & VR ៖ ករណីីសិកិ្សាាប្រ�ទេ�សកម្ពុុ�ជា,  ៖ ករណីីសិកិ្សាាប្រ�ទេ�សកម្ពុុ�ជា, 

សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ និិងចិិនសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ និិងចិិន

	 ការវិវិត្តតនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR គឺឺមានតាំងំពីីយូូរណាស់់មកហើ�ើយ បើ�ើទោះ�ះបីីជាពេ�លវេេលានៃ�ការ
ចាប់ផ់្តើ�ើ�មកកើ�ើតបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះខុុសគ្នាា យ៉ាា ងណាក៏ដ៏ោ�យ។ គោ�លគំំនិតិនៃ�ការបង្កើ�ើ�តបច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR 
ចាប់ផ់្តើ�ើ�មឡើ�ើងតាំងំពីីឆ្នាំំ�  ១៨៣៨ ដោ�យលោ�ក Charles WheatstoneCharles Wheatstone បានបង្កើ�ើ�តឧបករណ៍៍ដំំបូូងគេ�
ដែ�លអាចផ្សាារភ្ជាា ប់ជ់ាមួយួពិភិពនិម្មិិ�ត ដែ�លត្រូ�ូវបានគេ�ស្គាា ល់់ថាជា The StereoscopeThe Stereoscope ។ ឧបករណ៍៍នេះ�ះ
គឺឺជាប្រ�ព័ន័្ធធអុុបទិិក ដែ�លភ្នែ�ែកឆ្វេ�េង និិងស្តាំំ� របស់់យើ�ើងមើ�ើលឃើ�ើញរូូបភាពផ្សេ�េងៗគ្នាា ។ ឧបករណ៍៍នេះ�ះ
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់កាត Stereo ឬរូូបភាពពីីរ ដែ�លបង្ហាា ញទិិដ្ឋឋភាពដូចគ្នាា  ប៉ុុ�ន្តែ�ែប្រ�សិនបើ�ើមើ�ើលពីមីុំំ� ឬទិិសផ្សេ�េងគ្នាា  
នឹឹងលេ�ចឡើ�ើងពីីភាពខុុសគ្នាា រវាងរបៀ�ៀបដែ�លភ្នែ�ែកឆ្វេ�េង និិងស្តាំំ�មើ� ើលឃើ�ើញ។ លុះះ�ដល់ឆ្នាំំ�  ១៩៥៧ 
The SensoramaThe Sensorama ត្រូ�ូវបានបង្កើ�ើ�តឡើ�ើង ដោ�យផលិតករភាពយន្តតជនជាតិអិាម៉េ�េរិកិ Morgan Heilig Morgan Heilig 
ដែ�លគេ�ចាត់ទុ់ុកឧបករណ៍៍មេ�កានិិកនេះ�ះថាជាប្រ�ព័ន័្ធធ Virtual RealityVirtual Reality ដំំបូូងបំំផុុតមួយួ ដោ�យមានរួមួបញ្ចូូ� ល
អេ�ក្រ�ង់ ់Stereoscopic 3DStereoscopic 3D, កង្ហាា រធ្វើ�ើ�ត្រា�ប់ត់ាមខ្យយល់់, កៅ�អីមីានចលនា និិងមានសូម្បីី�តែ�ឧបករណ៍៍
បញ្ចេ�េ ញកិ្លិ�ន ប៉ុុ�ន្តែ�ែយ៉ាា ងណាក៏ដ៏ោ�យ The SensoramaThe Sensorama ពុំំ�សូវទទួលបានការចាប់អ់ារម្មមណ៍៍នោះ�ះទេ�
ដោ�យសារតែ�ម៉ាា ស៊ីី�ននេះ�ះមានតម្លៃ�ៃថ្លៃ�ៃខ្លាំំ� ងពេ�ក។
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	 បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR បានក្លាាយ ជាប្រ�ធានបទមួយួដ៏ព៏េ�ញនិិយមនាពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នន និិងតែ�ងតែ�
លើ�ើកឡើ�ើងនិិយាយរួមួគ្នាា រាល់់ពេ�លមានការលើ�ើកឡើ�ើងទាក់ទ់ងទៅ�នឹឹងការវិវិត្តតថ្មីី�ៗនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា។ 
AR & VR ត្រូ�ូវបានគេ�ស្គាា ល់់ថាជាបច្ចេ�េកវិទិ្យាាតភ្ជាា ប់ពិ់ិភពឌីីជីីថល ទៅ�នឹឹងរូូបវន្តត ដោ�យបានផ្តតល់់នូូវ
បទពិសោ�ធន៍ថ៍្មីី�ស្រ�ឡាងទៅ�ដល់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បើ�ើប្រៀ��ៀបធៀ�ៀបទៅ�នឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលផ្សេ�េងៗទៀ�ៀត។ 
Augmented Reality ឬហៅ�កាត់ថ់ាជា AR គឺឺជាការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់រូូបភាពឌីីជីីថល សំំឡេ�ង ឬការរំញំោ�ច
អារម្មមណ៍៍ផ្សេ�េងទៀ�ៀត (Sensory Stimuli) ដើ�ើម្បីី�បង្ហាា ញពីីពិិភពរូបវន្តតមួយួដែ�លមានភាពល្អអប្រ�សើ�ើរ 
តាមរយៈៈរូូបភាពឌីីជីីថល ដែ�លត្រូ�ូវបានបង្ហាា ញតាមឧបករណ៍៍វៃៃឆ្លាាត  ដូូចជា កាមេ�រ៉ាា  ឬកម្មមវិធីិីមើ�ើលវីដីេ�អូូ
របស់់ Smart Phone និិង Tablet ជាដើ�ើម។ ចំំណែ�កឯ VR ឬ Virtual Reality សំំដៅ�ដល់ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់
បច្ចេ�េកវិទិ្យាាកុំំ�ព្យូូ�ទ័រ័ ដើ�ើម្បីី�បង្កើ�ើ�តជាពិិភពសិប្បបនិម្មិិ�តដែ�លអាចមើ�ើលបាន ៣៦០ ដឺឺក្រេ�េ ឬអាចកែ�តម្រូ�វ
រូូបភាព និិងសំំឡេ�ងដែ�លបង្ហាា ញដោ�យប្រ�ព័ន័្ធធ (System) យោ�ងទៅ�តាមចលនានៃ�រាងកាយរបស់់អ្ននក
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់។

I. ធាតុុផ្សំំ�សំខាន់់ៗ នៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR និិង VRI. ធាតុុផ្សំំ�សំខាន់់ៗ នៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR និិង VR

	 AR (Augmented Reality)AR (Augmented Reality) គឺឺជាបច្ចេ�េកវិទិ្យាាដែ�លបង្កើ�ើ�តឡើ�ើង ដើ�ើម្បីី�ផ្តតល់់នូូវបទពិសោ�ធន៍ឌី៍ីជីីថល
ដល់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់តាមរយៈៈរូូបភាពឌីីជីីថល និិងការដាក់ប់ង្ហាា ញនូូវព័ត័៌ម៌ានទៅ�លើ�ើទិិដ្ឋឋភាពជាក់ស់្តែ�ែង។ 
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR មានធាតុុផ្សំំ�សំខាន់់ៗ ចំំនួួនប្រាំ� ំរួមួមាន៖

បន្ទាា ប់ម់កទៀ�ៀត ដោ�យផ្អែ�ែកលើ�ើគំំនិិតរបស់់ HeiligHeilig ក្នុុ�ងឆ្នាំំ�  ១៩៦១ វិសិ្វវករមកពីី PhilcoPhilco បានបង្កើ�ើ�តជា
កាស Headsight ដែ�លរចនាឡើ�ើងសម្រា�ប់យ់ោ�ធា ហើ�ើយនេះ�ះជាកាស VR ដំំបូូងបង្អអស់់ដែ�លមាន
បច្ចេ�េកវិទិ្យាាតាមដានចលនា និិងជាពេ�លដែ�លការសិិក្សាាអំំពីីបច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR មានការកើ�ើនឡើ�ើង។ លុះះ�មក
ដល់ឆ្នាំំ�  ១៩៦៨ ជាពេ�លដែ�លបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR ដំំបូូងបង្អអស់់លេ�ចរូូបរាងឡើ�ើងនៅ�សាកលវិទិ្យាាល័័យ 
HarvardHarvard ដោ�យអ្ននកវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រកុំំ�ព្យូូ�ទ័រ័ Ivan SutherlandIvan Sutherland បានបង្កើ�ើ�តប្រ�ព័ន័្ធធ AR Head-MountedAR Head-Mounted  
Display ដែ�លបង្ហាា ញក្រា�ហ្វិិ�កបង្កើ�ើ�តដោ�យកុំំ�ព្យូូ�ទ័រ័ សម្រា�ប់ប់ង្កើ�ើ�នការយល់ឃើ�ើញរបស់់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់
អំំពីីពិិភពលោ�ក ដែ�លនេះ�ះជាបុុព្វវហេ�តុុដំំបូូងនាំឱំ្យយមានជាបទពិសោ�ធន៍ ៍AR នាពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នននេះ�ះ។ 
នៅ�ទសវត្សសរ៍ឆ៍្នាំំ�  ១៩៨០ ដល់ឆ្នាំំ�  ១៩៩៨ គឺឺជាពេ�លវេេលាដែ�លបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះទទួលបានការ
ចាប់អ់ារម្មមណ៍៍ និិងរីកីចម្រើ�ើ�នយ៉ាា ងខ្លាំំ� ង ដោ�យមានការបង្កើ�ើ�តឡើ�ើងនូូវបច្ចេ�េកវិទិ្យាាថ្មីី�ជាច្រើ�ើ�ន ដើ�ើម្បីី�បង្កើ�ើ�ន
បទពិសោ�ធន៍ ៍VR ជាក់ស់្តែ�ែង  VR goggles, VR Gloves, VR Arcade និិង SEGA VR-1 Motion 
Simulator ជាដើ�ើម ព្រ�មទាំងំការរីកីរាលដាលយ៉ាា ងឆាប់រ់ហ័័សនៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR ទៅ�ក្នុុ�ង
ការផ្សាាយកីីឡា។ នៅ�ក្នុុ�ងឆ្នាំំ�  ១៩៨៧ ពាក្យយ “Virtual Reality”“Virtual Reality” ត្រូ�ូវបានបង្កើ�ើ�តឡើ�ើង ដោ�យលោ�ក 
Jaron LanierJaron Lanier ដែ�លជាស្ថាា បនិិក VPL Research IncVPL Research Inc ហើ�ើយពាក្យយ “Augmented Reality”“Augmented Reality” ក៏ត៏្រូ�ូវបាន
បង្កើ�ើ�តឡើ�ើងដោ�យអ្ននកស្រា�វជ្រា�វ Boeing លោ�ក Tom CaudellTom Caudell នៅ�ក្នុុ�ងឆ្នាំំ�  ១៩៩០។ ក្នុុ�ងប៉ុុ�ន្មាានទសវត្សសរ៍  ៍
បន្ទាា ប់ម់ក សាកលវិទិ្យាាល័័យ មន្ទីី�រពិិសោ�ធន៍ ៍ក្រុ�មហុ៊ុ�ន និិងទីីភ្នាា ក់ង់ារជាតិិនានា បានបង្កើ�ើ�នការអភិវិឌ្ឍឍ
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR បន្ថែ�ែម ដែ�លធ្វើ�ើ�ឱ្យយបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរមានភាពល្បីី�ល្បាាញដល់ពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នន។
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	 VR (Virtual Reality)VR (Virtual Reality) គឺឺជាបច្ចេ�េកវិទិ្យាាដែ�លប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ក្នុុ�ងការបង្កើ�ើ�តនូវពិភពនិម្មិិ�តសម្រា�ប់់
អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ក្នុុ�ងការធ្វើ�ើ�ការទំំនាក់ទ់ំំនងក្នុុ�ងទម្រ�ង់ជ់ាឌីីជីីថល ដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់នូូវឧបករណ៍៍ជំំនួួយ 
ដូូចជា កាស (Headset) និិង Controller ជាដើ�ើម ដែ�លត្រូ�ូវបានរចនាឡើ�ើងសម្រា�ប់ប់្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ជាមួយួ
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ។ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR មានធាតុុផ្សំំ�សំខាន់់ៗ ចំំនួួនបួនួ រួមួមាន៖

១. Computing Device៖១. Computing Device៖ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ត្រូ�ូវការនូូវ Computing Device ដែ�លមានសមត្ថថភាពខ្លាំំ� ង 
ដើ�ើម្បីី�គាំទំ្រ�ដល់ដំំណើ�ើ រការរបស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ក្នុុ�ងការបង្កើ�ើ�តនូវ Three-Dimensional World ដោ�យ 
Computing Device ធ្វើ�ើ�ការបញ្ចូូ�នទិ ន្ននន័យ័ និិងតាមដានសកម្មមភាពរបស់់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់សម្រា�ប់ធ់្វើ�ើ�ការ 
Render Graphic ផងដែ�រ

២. HMDs (Head-Mounted Display)២. HMDs (Head-Mounted Display) ៖ HMD សំំដៅ�ដល់អេ�ក្រ�ង់ដ់ែ�លធ្វើ�ើ�ការបង្ហាា ញពិិភពនិម្មិិ�ត
ដល់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ ដោ�យរួមួបញ្ចូូ� លនូូវឧបករណ៍៍ចាប់ស់ញ្ញាា សម្រា�ប់ធ់្វើ�ើ�ការតាមដានពីីចលនារាងកាយ 
ដើ�ើម្បីី�ធ្វើ�ើ�ការតម្រ�ង់ទ់ិសិ និងិទីីតាំងំរបស់់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ និិងធ្វើ�ើ�ការកែ�តម្រូ�ូវរូូបភាពមានភាពត្រឹ�មត្រូ�ូវ

៣. ឧបករណ៍៍ចាប់ស់ញ្ញាា ៖៣. ឧបករណ៍៍ចាប់ស់ញ្ញាា ៖ ត្រូ�ូវបានប្រើ�ើ�ដើ�ើម្បីី�តាមដានចលនារបស់់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ ហើ�ើយបន្ទាា ប់ម់ក
បញ្ជូូ�នទិ ន្ននន័យ័ទាំងំអស់់នេះ�ះទៅ�ឧបករណ៍៍ VR ដោ�យអនុញ្ញាា តឱ្យយអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់អាចធ្វើ�ើ�អន្តតរកម្មមជាមួយួ
អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ផ្សេ�េងទៀ�ៀតនៅ�ក្នុុ�ងពិិភពនិម្មិិ�ត ហើ�ើយឧបករណ៍៍ចាប់ស់ញ្ញាា ទំាាងនោះ�ះមាន ដូូចជា 
Accelerometers, Gyroscopes, Magnetometers និិង 6DoF

១. បញ្ញាា សិិប្បបនិម្មិិ�ត (AI)៖១. បញ្ញាា សិិប្បបនិម្មិិ�ត (AI)៖ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាបញ្ញាា សិិប្បបនិម្មិិ�ត ដើ�ើម្បីី�បង្កើ�ើ�តមុខងារ
មួយួដែ�លអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់អាចបញ្ចេ�េ ញសម្លេ�េង ដើ�ើម្បីី�បញ្ជាា ឧបករណ៍៍ឱ្យយបំំពេ�ញនូូវសកម្មមភាពទៅ�តាមអ្វីី�
ដែ�លអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ចង់ប់ាន ហើ�ើយបច្ចេ�េកវិទិ្យាាបញ្ញាា សិិប្បបនិម្មិិ�តក៏ជ៏ួួយដល់ដំំណើ�ើ រការក្នុុ�ងការទាញយក
ព័ត័៌ម៌ាន ដើ�ើម្បីី�ធានាបានដល់ដំំណើ�ើ រការរលូូនរបស់់ AR software ផងដែ�រ

២. AR Software៖២. AR Software៖ ត្រូ�ូវបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ជាឧបករណ៍៍ជំំនួួយ និិងសម្រា�ប់គ់ាំទំ្រ�ដល់ដំំណើ�ើ រការរបស់់
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR។ AR Software អនុញ្ញាា តឱ្យយអ្ននកផលិតកម្មមវិធីិីទូូរស័័ព្ទទអាចបញ្ចូូ� លនូូវព័ត័៌ម៌ាន ក៏ដូ៏ូចជា
មាតិកិាឌីជីីីថលទៅ�កាន់ត់ថភាពជាក់ស់្តែ�ែង

៣. Processing Power៖៣. Processing Power៖ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR ត្រូ�ូវការ Processing Power ក្នុុ�ងការជំំរុុញដល់ដំំណើ�ើ រការ
បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះ

៤. Lenses៖៤. Lenses៖ អនុញ្ញាា តឱ្យយអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់អាចមើ�ើលនូូវខ្លឹឹ�មសារ ឬព័ត័៌ម៌ានចេ�ញពីីរូូបភាព ហើ�ើយប្រ�សិនបើ�ើ
គុុណភាពឧបករណ៍៍កាន់ត់ែ�ល្អអរូូបភាពដែ�លបង្ហាា ញកាន់ត់ែ�ច្បាាស់់

៥.ឧបករណ៍៍ចាប់ស់ញ្ញាា ៖៥.ឧបករណ៍៍ចាប់ស់ញ្ញាា ៖ ធ្វើ�ើ�ការចាប់យ់កទិិន្ននន័យ័ទាក់ទិ់ិននឹងបរិសិ្ថាា នខាងក្រៅ�� ដើ�ើម្បីី�ធ្វើ�ើ�ឱ្យយមាតិិកាដែ�ល
ដាក់ប់ង្ហាា ញក្នុុ�ងឧបករណ៍៍មានលក្ខខណៈៈដូូចទៅ�នឹឹងតថភាពជាក់ស់្តែ�ែង ដោ�យកាម៉េ�េរាធ្វើ�ើ�ការទាញយក
នូូវព័ត័៌ម៌ាន រួចួធ្វើ�ើ�ការបញ្ជូូ�នទៅ �កាន់ ់Software សម្រា�ប់ដំ់ំណើ�ើ រការបង្ហាា ញរូូបភាពឌីីជីីថល។
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៤. Software៖៤. Software៖ ជាផ្នែ�ែកសំំខាន់ម់ួយួរបស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ដែ�លត្រូ�ូវបានរចនាឡើ�ើងដើ�ើម្បីី�បង្កើ�ើ�តពិភពនិម្មិិ�ត 
និងិជំំរុុញដំំណើ�ើ រការនៃ� VR ។

II. អត្ថថប្រ�យោ�ជន៍ន៍ៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VRII. អត្ថថប្រ�យោ�ជន៍ន៍ៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR

	 គិិតមកដល់បច្ចុុ�ប្បបន្នននេះ�ះ បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំ ២ នេះ�ះបានធ្វើ�ើ�ឱ្យយមានការផ្លាា ស់់ប្តូូ�រនិិន្នាា ការសកល
យ៉ាា ងខ្លាំំ� ង ដែ�លបានផ្តតល់់អត្ថថប្រ�យោ�ជន៍ជ៍ាច្រើ�ើ�នមកលើ�ើជីីវិតិរស់់នៅ�ប្រ�ចាំថំ្ងៃ�ៃរបស់់យើ�ើង។ ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR អាចឱ្យយធ្វើ�ើ�ឱ្យយការសិិក្សាាបែ�ប E-Learning កាន់ត់ែ�មានភាពទាក់ទ់ាញ, ធ្វើ�ើ�ឱ្យយការ
ផ្តោ�ោត អារម្មមណ៍៍កាន់ត់ែ�ប្រ�សើ�ើរឡើ�ើងសម្រា�ប់សិ់ិស្សសដែ�លមាន ADHD, ជំំនួួយដល់ការពិិសោ�ធន៍ប៍្រ�កប
ដោ�យសុវត្ថិិ�ភាព, ការព្យាាបាលរបួសួផ្លូូ�វចិត្តត និិងការថែ�ទាំរំបួសួជាដើ�ើម។ បើ�ើយើ�ើងក្រ�ឡេ�កទៅ�មើ�ើលលើ�ើ
វិស័ិ័យធំំៗ ដូូចជា វិស័ិ័យសុខាភិបិាល, វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍, ឧស្សាាហកម្មមរថយន្តត, វិស័ិ័យលក់រ់ាយ និិង
វិស័ិ័យអប់រ់ំវំិញិ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR បានផ្តតល់់នូូវអត្ថថប្រ�យោ�ន៍ជ៍ាច្រើ�ើ�នដូចជា៖

     វិស័ិ័យសុខាភិបិាល៖វិស័ិ័យសុខាភិបិាល៖ យើ�ើងអាចសង្កេ�េតឃើ�ើញពីីការពេ�ញនិិយមយ៉ាា ងខ្លាំំ� ងនៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
AR & VR នៅ�ក្នុុ�ងវិស័ិ័យសុខាភិបិាលនាពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នននេះ�ះ។ ចំំពោះ�ះការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់សំំខាន់់ៗ ទាំងំនោះ�ះមាន 
ដូូចជា ការព្យាាបាលរបួសួផ្លូូ�វចិត្តត, ការព្យាាបាលការភ័យ័ខ្លាាច  (Trauma), ការថែ�ទាំមំុុខរបួសួ (សម្រា�ប់ជ់ន
រងគ្រោះ��ះដែ�លរលាក), ការព្យាាបាលការឈឺចឺាប់អ់វយវៈ� និិងជាពិិសេ�សប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ក្នុុ�ងការបណ្តុះះ�� បណ្តាា ល
និសិ្សិិ�តពេ�ទ្យយ និិងអ្ននកហាត់ក់ារ ដើ�ើម្បីី�អនុវត្តត និិងបង្កើ�ើ�តផែ�នការមុុនពេ�លវះ�កាត់។់

     វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍៖វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍៖ នៅ�ក្នុុ�ងវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍ AR & VR បាននិងកំំពុុងធ្វើ�ើ�បដិិវត្តតន៍នូ៍ូវវិធិីសីាស្រ្ត�ត
ដែ�លមនុុស្សសរុុករក, រៀ�ៀបចំំផែ�នការ និិងបទពិសោ�ធន៍គ៍ោ�លដៅ� ដោ�យផ្តតល់់នូូវលទ្ធធភាពថ្មីី�ៗ និិងបង្កើ�ើ�ន
បទពិសោ�ធន៍ធ៍្វើ�ើ�ដំំណើ�ើ រពិិសេ�ស និិងប្លែ�ែកៗដល់ភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរ។ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR អនុញ្ញាា តឱ្យយអ្ននកធ្វើ�ើ�ដំំណើ�ើ រ
បង្កើ�ើ�នការរុុករកកន្លែ�ែងប្រ�វត្តិិ�សាស្ត្រ�រ និិងកន្លែ�ែងសម្គាា ល់់នានាបានយ៉ាា ងងាយផងដែ�រ។ ជាឧទាហរណ៍៍ 
នៅ�ក្នុុ�ងអំំឡុុងពេ�លបិិទខ្ទទប់ប់្រ�ទេ�សដោ�យវិបិត្តិិ�ជំងឺឺកូូវីដី-១៩ យើ�ើងអាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់កម្មមវិធិីី ឬថ្នាា លទេ�សចរណ៍៍
មួយួចំំនួួន ដែ�លប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR ដើ�ើម្បីី�ធ្វើ�ើ�ការកំំសាន្តតអារម្មមណ៍៍នៅ�ផ្ទះះ�បាន ហើ�ើយបើ�ើយើ�ើង
ប្រៀ��ៀបធៀ�ៀបនឹឹងការទៅ�កាន់ទ់ីតីាំងំផ្ទាា ល់់គឺឺពុំំ�សូវខុុសគ្នាា នោះ�ះទេ�។

     ឧស្សាាហកម្មមរថយន្តត៖ឧស្សាាហកម្មមរថយន្តត៖ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ត្រូ�ូវបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ក្នុុ�ងវិធីិីផ្សេ�េងៗគ្នាា  រួមួទាំងំការបង្កើ�ើ�ត
ការរចនាមុុនពេ�លបង្កើ�ើ�តគំរូូរូូបវន្តត, ការសាកល្បបងរថយន្តត ដើ�ើម្បីី�ទទួលបានគំំនិិត និិងបទពិសោ�ធន៍៍
របស់់អតិថិិជន, ការធ្វើ�ើ�តេ�ស្តតសុុវត្ថិិ�ភាព, ការមើ�ើលរថយន្តតពីីខាងក្នុុ�ង និិងក្រៅ��បានយ៉ាា ងរហ័័ស ហើ�ើយ
ថែ�មទាំងំអង្គុុ�យនៅ�ខាងក្នុុ�ងរថយន្តតបានទៀ�ៀតផង។

     វិស័ិ័យលក់រ់ាយ៖វិស័ិ័យលក់រ់ាយ៖ សព្វវថ្ងៃ�ៃនេះ�ះបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR សម្រា�ប់ក់ារលក់រ់ាយទទួួលបានការចាប់់
អារម្មមណ៍៍យ៉ាា ងខ្លាំំ� ងដោ�យបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំ ២ នេះ�ះអាចបង្កើ�ើ�នបទពិសោ�ធន៍ថ៍្មីី�ស្រ�ឡាងជូូនអតិថិិជន 
ដោ�យអនុញ្ញាា តឱ្យយពួួកគេ�អាចសាកល្បបងសម្លៀ�ៀ�កបំំពាក់ ់និិងស្បែ�ែកជើ�ើងដោ�យពុំំ�ចាំបំាច់ព់ាក់ន់ៅ�លើ�ើខ្លួួ�ន
ផ្ទាា ល់់នោះ�ះទេ� គឺឺគ្រា�ន់ត់ែ�ចូលទៅ�កាន់ប់ន្ទទប់និ់ិម្មិិ�តនោះ�ះ អតិថិិជនអាចសាកល្បបងបានគ្រ�ប់ស់ម្លៀ�ៀ�កបំំពាក់ ់
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និិងស្បែ�ែកជើ�ើង ឬអាចមើ�ើលតាមរយៈៈកញ្ចចក់ដ់ែ�លបំំពាក់ជ់ាមួយួនឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR បានផងដែ�រ។

     ការអប់រ់ំ៖ំការអប់រ់ំ៖ំ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR អាចត្រូ�ូវបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់នៅ�ក្នុុ�ងឧស្សាាហកម្មមផ្សេ�េងៗសម្រា�ប់ក់ារ
បណ្តុះះ�� បណ្តាា លបុុគ្គគលិក ជាពិិសេ�សម្រា�ប់ក់ារអប់រ់ំ ំនិិងសុុខាភិបិាល។ បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំ ២ នេះ�ះដើ�ើរតួួនាទីី
យ៉ាា ងសំំខាន់ជ់ាឧបករណ៍៍ និិងកម្មមវិធីិីបណ្តុះះ�� បណ្តាា លនៅ�ក្នុុ�ងផ្នែ�ែកសំំខាន់់ៗ  ដូូចជា ការផលិត, ការថែ�ទាំំ
សុុខភាព, អាកាសចរណ៍៍, ការលក់រ់ាយ, បដិិសណ្ឋាា រកិិច្ចច, សេ�វាកម្មមអតិថិិជន និិងការបណ្តុះះ�� បណ្តាា ល
សុុវត្ថិិ�ភាពជាដើ�ើម។ ជាទូូទៅ�គេ�ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះ ដើ�ើម្បីី�កាត់ប់ន្ថថយហានិិភ័យ័ និងិកាត់ប់ន្ថថយ
ពេ�លវេេលា ជាក់ស់្តែ�ែងដូូចជា ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ដើ�ើម្បីី�បណ្តុះះ�� បណ្តាា លបុុគ្គគលិកផ្នែ�ែកអាកាសចរណ៍៍ ដោ�យ
ពួួកគេ�ពុំំ�ចាំបំាច់ឡ់ើ�ើងទៅ�លើ�ើយន្តតហោះ�ះដោ�យផ្ទាា ល់់នោះ�ះទេ� ពួួកគេ�អាចសាកល្បបងដោ�យចូលទៅ�យន្តតហោះ�ះ
និិមិ្មម�ត ដើ�ើម្បីី�ពិនិិត្យយមើ�ើល និិងអាចសាកល្បបងហោះ�ះហើ�ើរបានទៀ�ៀតផង។ ជាមួយួបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR 
បានផ្តតល់់សេ�រីភីាពពេ�ញលេ�ញសម្រា�ប់សិ់ិស្សស ឬបុុគ្គគលិក ក្នុុ�ងការរុុករកស្រា�វជ្រា�វ ដោ�យពុំំ�មានហានិិភ័យ័
អ្វីី�ទាំងំអស់់។

III. ករណីីសិិក្សាាIII. ករណីីសិិក្សាា

�     ប្រ�ទេ�សកម្ពុុ�ជាប្រ�ទេ�សកម្ពុុ�ជា

យើ� ើងសង្កេ�េតឃើ�ើញថា បច្ចេ�េកវិទិ្យាានៅ�ប្រ�ទេ�សកម្ពុុ�ជាមានការរីកីចម្រើ�ើ�នយ៉ាា ងខ្លាំំ� ងក្នុុ�ងប៉ុុ�ន្មាាន ឆ្នាំំ�
ចុុងក្រោ��យនេះ�ះ ប៉ុុ�ន្តែ�ែការចាប់យ់កបច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលនៅ�កម្ពុុ�ជាគឺឺស្ថិិ�តក្នុុ�ងដំំណាក់ក់ាលដំំបូូងនៅ�ឡើ�ើយ។ 
យ៉ាា ងណាមិញិ ដោ�យមើ�ើលឃើ�ើញពីីភាពចាំបំាច់ន់ៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាជាជំំនួួយដល់កំំណើ�ើ ន
រយៈៈពេ�លវែែង និិងអត្ថថប្រ�យោ�ជន៍ដ៍ែ�លអាចទទួួលបានពីីការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា ទើ�ើបរាជរដ្ឋាាភិ បិាល
ព្យាាយាមជំំរុុញការចាប់យ់កបច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលតាមរយៈៈការដាក់ច់េ�ញនូូវគោ�លនយោ�បាយសំខាន់់ៗ , 
ក្រ�បខណ្ឌឌ ច្បាាប់,់ បង្កើ�ើ�នការបណ្តាាក់ ទុ់ុនវិនិិិយោ�គ និិងការអនុវត្តតគម្រោ��ងនានា។ ខាងក្រោ��មនេះ�ះជាកិិច្ចច
ខិិតខំប្រឹ�ងប្រែ�ែងរបស់់រដ្ឋាាភិ បិាលកម្ពុុ�ជាក្នុុ�ងការជំំរុុញការអភិវិឌ្ឍឍ និិងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR 
នៅ�កម្ពុុ�ជា៖

     កម្មមវិធិីនីយោ�បាយ យុុទ្ធធសាស្រ្ត�តបញ្ចចកោ�ណ -ដំំណាក់ក់ាលទី១ីកម្មមវិធិីនីយោ�បាយ យុុទ្ធធសាស្រ្ត�តបញ្ចចកោ�ណ -ដំំណាក់ក់ាលទី១ី

	 កាលពីថី្ងៃ�ៃទីី ២៤ ខែ�សីហា ឆ្នាំំ� ២០២៣ រាជរដ្ឋាាភិ បិាលបានដាក់ច់េ�ញនូូវកម្មមវិធីិីនយោ�បាយ
«យុុទ្ធធសាស្រ្ត�តបញ្ចចកោ�ណ -ដំំណាក់ក់ាលទី១ី»«យុុទ្ធធសាស្រ្ត�តបញ្ចចកោ�ណ -ដំំណាក់ក់ាលទី១ី» ដោ�យបានកំំណត់យ់កអាទិភិាពគន្លឹះះ��សំខាន់ច់ំំនួួន ៥ 
រួមួមាន «មនុុស្សស, ផ្លូូ�វ, ទឹឹក, ភ្លើ�ើ�ង និិង បច្ចេ�េកវិទិ្យាា»«មនុុស្សស, ផ្លូូ�វ, ទឹឹក, ភ្លើ�ើ�ង និិង បច្ចេ�េកវិទិ្យាា» ហើ�ើយការបន្ថែ�ែមថ្មីី�ទាក់ទ់ងទៅ�នឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះ
គឺឺដើ�ើម្បីី�ឆ្លើ�ើ�យតបទៅ�នឹឹងបដិិវត្តតន៍ឧ៍ស្សាាហកម្មមទី ៤ និិងបរិវិត្តតកម្មមឌីីជីីថលនៃ�សេ�ដ្ឋឋកិិច្ចច និិងសង្គគមកមុ្ពុ�ជា
ឈានទៅ�សម្រេ�េចបានចក្ខុុ�វិស័ិ័យកម្ពុុ�ជា ឆ្នាំំ� ២០៥០ ដោ�យបានផ្តោ�ោតសំ ខាន់ល់ើ�ើអាទិភិាពចំំនួួន ៥ រួមួមាន៖

     ១. ការកសាងរដ្ឋាាភិ បិាលឌីជីីីថល និងិពលរដ្ឋឋឌីីជីីថល 
     ២. ការអភិវិឌ្ឍឍសេ�ដ្ឋឋកិិច្ចចឌីីជីីថល, ធុុរកិិច្ចចឌីីជីីថល, ពាណិិជ្ជជកម្មមតាមប្រ�ព័ន័្ធធអេ�ឡិចត្រូ�ូនិិក និិងប្រ�ព័ន័្ធធ
         នវានុុវត្តតឌីីជីីថល 
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     គោ�លនយោ�បាយជាតិសិ្តីី�ពីវីិទិ្យាាសាស្ត្រ�រ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ ៍២០២០-២០៣០គោ�លនយោ�បាយជាតិសិ្តីី�ពីវីិទិ្យាាសាស្ត្រ�រ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ ៍២០២០-២០៣០

	 ដោ�យមើ�ើលឃើ�ើញពីីសក្តាានុ ភាពផ្នែ�ែកវិទិ្យាាសាស្រ្ត�ត បច្ចេ�េកវិទិ្យាា នវានុុវត្តតន៍ ៍រាជរដ្ឋាាភិ បិាលបាន
ដាក់ច់េ�ញនូូវ «គោ�លនយោ�បាយជាតិិស្តីី�ពីីវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ ៍២០២០-២០៣០»«គោ�លនយោ�បាយជាតិិស្តីី�ពីីវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ ៍២០២០-២០៣០»  
ដែ�លមានគោ�លបំំណងក្នុុ�ងការពង្រឹ�ងនូូវមូលដ្ឋាានគ្រឹះ�ះ�  និិងកែ�លម្អអបរិយិាកាសវិទិ្យាាសាស្រ្ត�ត បច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
និិងនវានុុវត្តតន៍ ៍ដើ�ើម្បីី�អភិវិឌ្ឍឍន៍ប៍្រ�កបដោ�យចីរភាព និិងលើ�ើកកម្ពពស់់គុុណភាពជីវិតិប្រ�ជាជនឱ្យយកាន់ត់ែ�
ប្រ�សើ�ើរ និិងអភិវិឌ្ឍឍន៍ប៍្រ�ព័ន័្ធធអេ�កូនវានុុវត្តតន៍ន៍ៅ�គ្រ�ប់ក់ម្រិ�តិ និិងគ្រ�ប់វ់ិស័ិ័យ។ ក្រ�បខណ្ឌឌ គោ�លនយោ�បាយ
នេះ�ះសង្កកត់ធ់្ងងន់ល់ើ�ើតួួនាទីីនៃ�ការអភិវិឌ្ឍឍមូូលធនមនុុស្សស ប្រ�ព័ន័្ធធអេ�កូនវានុុវត្តតន៍ប៍្រ�កបដោ�យភាពច្នៃ�ៃប្រ�ឌិត 
និិងវិធីិីសាស្ត្រ�រស្រា�វជ្រា�វ ដើ�ើម្បីី�កាត់ប់ន្ថថយគម្លាាត នៃ�ជំំនាញវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រ និិងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាជាមួយួប្រ�ទេ�ស
ផ្សេ�េងទៀ�ៀតនៅ�ក្នុុ�ងតំំបន់។់ ដើ�ើម្បីី�សម្រ�ចបាននូវចក្ខុុ�វិស័ិ័យគោ�លបំំណងនៃ�គោ�លនយោ�បាយ រាជរដ្ឋាាភិ បិាល
បានដាក់ច់េ�ញគោ�លដៅ�សំំខាន់់ៗ ដូូចជា៖

     កសាងពង្រឹ�ងធនធានមនុុស្សសឱ្យយបានគ្រ�ប់គ់្រា�ន់ទ់ាំងំបរិមិាណ ទាំងំគុុណភាព និិងសមាសភាព មាន
     សីីលធម៌វ៌ិជិ្ជាា ជីីវៈ� ដោ�យពិនិិតិ្យយពិិចារណាលើ�ើសមភាពយេ�នឌ័រ័

     ផ្តតល់់លទ្ធធភាពឱ្យយធនធានឆ្នើ�ើ�មផ្នែ�ែកវិទិ្យាាសាស្រ្ត�ត បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ ៍បំំពេ�ញភារកិិច្ចចឈានមុខ
     និិងមានយន្តតការសម្រាំ�ងំ និិងលើ�ើកទឹឹកចិិត្តតសមស្រ�ប ដើ�ើម្បីី�ឱ្យយបានធនធានមនុុស្សសផ្នែ�ែកវិទិ្យាាសាស្រ្ត�ត   
     បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ជ៍ាតិពិេ�ញដោ�យសមត្ថថភាព

     ផ្តតល់់លទ្ធធភាពដល់សកម្មមភាពស្រា�វជ្រា�វ និិងអភិវិឌ្ឍឍន៍ជ៍ាតិិប្រ�កបដោ�យប្រ�សិទ្ធធភាព និិងស័័ក្តិិ�សិទ្ធិិ�ភាព        
     ដោ�យផ្តោ�ោតលើ� ើការសម្រ�បបចេ្ច�ចកវិទិ្យាា ដែ�លទទួលបានទៅ�នឹឹងស្ថាា នភាពជាក់ស់្តែ�ែងក្នុុ�ងស្រុ�ុកជាមួយួ    
     គ្នាា នោះ�ះបង្កើ�ើ�នសមត្ថថភាពស្រូ�ូបយកបច្ចេ�េកវិទិ្យាាអន្តតរជាតិិ

     កសាង និិងពង្រឹ�ងប្រ�ព័ន័្ធធអេ�កូនវានុុវត្តតន៍ឱ៍្យយបានប្រ�កបដោ�យជវភាព មានសមត្ថថភាពសំយោ�គបច្ចេ�េកវិទិ្យាា
     និិងវិសិ្វវកម្មមឱ្យយបានជាស្នាា ដៃ�ជាតិិមានកម្រិ�តិនវានុុវត្តតន៍ក៍ាន់ត់ែ�ប្រ�សើ�ើរ សំំដៅ�លើ�ើកស្ទួួ�យឧស្សាាហកម្មម
    និិងធុុរកិិច្ចចជាអាទិិភាពជាតិិ បម្រើ�ើ�ឱ្យយការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ក្នុុ�ងស្រុ�ុកនិិងការនាំចំេ�ញ ដើ�ើម្បីី�ការអភិវិឌ្ឍឍកាន់ត់ែ�ប្រ�សើ�ើរ

     បណ្តុះះ�� ឱ្យយមានវប្បបធម៌ផ៌្នែ�ែកវិទិ្យាាសាស្រ្ត�ត បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ន៍ៅ�ក្នុុ�ងសង្គគម ប្រ�កបដោ�យបរិយិាបន្នន
     មានទំនុុកចិិត្តតនិិងជំំនឿ�ឿជាសាធារណៈៈលើ�ើផលិតផលនិិងសេ�វាដែ�លប្រើ�ើ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាាជាតិិ ទទួលបាន
     នូូវការពេ�ញចិិត្តតទៅ�លើ�ើលទ្ធធផលនៃ�ការខិិតខំ និិងការវិនិិិយោ�គលើ�ើការអភិវិឌ្ឍឍវិទិ្យាាសាស្រ្ត�ត បច្ចេ�េកវិទិ្យាា
     និិងនវានុុវត្តតន៍រ៍បស់់ខ្លួួ�ន ក៏ដូ៏ូចជាទៅ�លើ�ើការកែ�ទម្រ�ង់អ់ភិបិាលកិិច្ចចផ្នែ�ែកវិទិ្យាាសាស្រ្ត�ត បច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
     និិងនវានុុវត្តតន៍។៍

     ៣. ការកសាង និិងអភិវិឌ្ឍឍហេ�ដ្ឋាា រចនាសម្ព័័�ន្ធធឌីីជីីថល 
     ៤. ការកសាងភាពជឿ�ឿទុុកចិិត្តតលើ�ើប្រ�ព័ន័្ធធឌីីជីីថល 
     ៥. និិងការអភិវិឌ្ឍឍវិស័ិ័យបច្ចេ�េកវិទិ្យាាហិរិញ្ញញវត្ថុុ� ។
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     កម្មមវិធិីទូីូរស័័ព្ទទ “ទស្សសនាទីកី្រុ�ុង” (CityTales App)កម្មមវិធិីទូីូរស័័ព្ទទ “ទស្សសនាទីកី្រុ�ុង” (CityTales App)

	 ក្រ�សួងទេ�សចរណ៍៍ និិងគណៈៈកម្មាាធិ ការជាតិវិាយតម្លៃ�ៃទីក្រុ�ុងស្អាាត  បានប្រ�កាសដាក់ឱ់្យយប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់
ជាផ្លូូ�វការនូូវកម្មមវិធីិីទូូរស័័ព្ទទ “ទស្សសនាទីកី្រុ�ុង”“ទស្សសនាទីកី្រុ�ុង” (CityTales App) នាឱកាសវេេទិកាទិវិាជាតិិទីីក្រុ�ុងស្អាាត
លើ�ើកទីី ១១ ឆ្នាំំ� ២០២៣។ កម្មមវិធិីីមានមុខងារសំំខាន់់ៗ  ដូូចជា ដំំណើ�ើ រកម្សាាន្តតតាមប្រ�ធានបទ (Thematic 
Tours), ទិិដ្ឋឋភាព 360 ដឺឺក្រ�, ទីីតាំងំសំំខាន់់ៗ , ផែ�នទី (Interactive Maps 2D and 3D), សំំណួួរ
ល្បបងប្រា�ជ្ញាា  (Fun Quiz), ល្បែ�ែងល្បបងប្រា�ជ្ញាា  (Gamification Interactive Games) និិងកម្រ�ងរូូបស្ទីី�គ័រ័។ 
កម្មមវិធីិីនេះ�ះបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR ជាជំំនួួយ ដើ�ើម្បីី�ផ្តតល់់បទពិសោ�ធន៏ក៏ាន់ត់ែ�ប្រ�សើ�ើរឡើ�ើងសម្រា�ប់់
ភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរជាតិិ និងិអន្តតរជាតិិ ព្រ�មទំាាងបង្កើ�ើ�នភាពទាក់ទ់ាញគោ�លដៅ�ទេ�សចរណ៍៍ទីកី្រុ�ុង។ 
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      ផែ�នទីបង្ហាា ញផ្លូូ�វបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទេ�សចរណ៍៍ ២០២៣ផែ�នទីបង្ហាា ញផ្លូូ�វបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទេ�សចរណ៍៍ ២០២៣

	 រាជរដ្ឋាាភិ បិាលបានចាត់ទុ់ុកវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍ជា «មាសបៃ�តង»«មាសបៃ�តង» ដែ�លវិស័ិ័យនេះ�ះបានដើ�ើរតួួនាទីី
យ៉ាា ងសំំខាន់ក់្នុុ�ងការគាំទំ្រ�អត្តតសញ្ញាា ណជាតិិ ការអភិវិឌ្ឍឍសេ�ដ្ឋឋកិិច្ចច និិងបង្កើ�ើ�តឱកាសការងារជាដើ�ើម។ 
វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍ជាវិស័ិ័យមួយួដែ�លទទួលបានការអភិវិឌ្ឍឍយ៉ាា ងឆាប់រ់ហ័័ស តាមរយៈៈការចាប់យ់ក
នូូវបច្ចេ�េកវិទិ្យាាថ្មីី�ៗ។ ដោ�យមើ�ើលឃើ�ើញពីីតម្រូ�វការនៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា ក្រ�សួងឧស្សាាហកម្មម 
វិទិ្យាាសាស្រ្ត�ត បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ ៍បានសហការជាមួយួក្រ�សួងទេ�សចរណ៍៍ ក្នុុ�ងការដាក់ឱ់្យយប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ 
និិងផ្សសព្វវផ្សាាយនូវ ផែ�នទីបង្ហាា ញផ្លូូ�វបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទេ�សចរណ៍៍ផែ�នទីបង្ហាា ញផ្លូូ�វបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទេ�សចរណ៍៍ កាលពីីថ្ងៃ�ៃទីី ២៨ ខែ�មីនីា ឆ្នាំំ�  ២០២៣។ 
នៅ�ក្នុុ�ងផែ�នទីបង្ហាា ញផ្លូូ�វ រាជរដ្ឋាាភិ បិាលបានកំំណត់នូ់ូវបច្ចេ�េកវិទិ្យាាគន្លឹះះ��ចំនួួន ១៥ សម្រា�ប់គ់ាំទំ្រ�ដល់
ការអភិវិឌ្ឍឍផលិតផល និិងសេ�វាកម្មម រួមួមាន ថ្នាា លលក់អ់នឡាញ (OBP), បច្ចេ�េកវិទិ្យាាចាប់យ់ករូូបភាព
(Imagery Technology), អ៊ីី�នធឺណិិត (Internet), អ៊ីី�នធឺណិិតនៃ�វត្តុុ� (IoT), បច្ចេ�េកវិទិ្យាាក្លោ�ោដ  (Cloud
Computing), បច្ចេ�េកវិទិ្យាាស្លាា កសញ្ញាា ឆ្លាាតវៃៃ  (Smart Label Tech), បច្ចេ�េកវិទិ្យាាកំំណត់ទិ់ិសដៅ� 
(Navigation Technology), ប្រ�ព័ន័្ធធព័ត័៌ម៌ានភូូមិសិាស្រ្ត�ត (GIS), បញ្ញាា សិិប្បបនិម្មិិ�ត (AI), ទិិន្ននន័យ័ធំ ំ
(Big Data), បច្ចេ�េកវិទិ្យាាអេ�ក្រ�ង់ថ់ាច់ស់្រ្កី�ី�ន (Touch Screen Technology), ប្រ�ព័ន័្ធធបណ្តាា ញសង្គគម 
(Social Media), កម្មមវិធីិីលើ�ើគេ�ហទំំព័រ័/ កម្មមវិធីិីលើ�ើទូូរស័័ព្ទទដៃ� (Web/Mobile Apps), ឧបករណ៍៍ចល័ត 
(Portable Device) និិងបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ជាដើ�ើម។ បច្ចេ�េកវិទិ្យាាគន្លឹះះ��ៗទំាាងនេះ�ះមានសារៈ�សំខាន់់
ជាយុុទ្ធធសាស្រ្ត�តសម្រា�ប់ផ់លិតផល និិងសេ�វាកម្មមទំាាងក្នុុ�ងរយៈៈពេ�លខ្លីី� មធ្យយម និិងវែែង ដើ�ើម្បីី�គាំទំ្រ� និិង
ជួួយសម្រេ�េចបាននូវគោ�លបំំណង និិងចក្ខុុ�វិស័ិ័យរបស់់ផែ�នទីបង្ហាា ញផ្លូូ�វបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទេ�សចរណ៍៍ផងដែ�រ។
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�     ប្រ�ទេ�សសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិប្រ�ទេ�សសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ

	 សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិជាប្រ�ទេ�សមួយួក្នុុ�ងចំំណោ�មប្រ�ទេ�សដែ�លមានការរីកីចម្រើ�ើ�នបំផុុតទាក់ទ់ងនឹឹង
បរិវិត្តតកម្មមឌីីជីីថល និិងការបង្កើ�ើ�តថ្មីី� ព្រ�មទាំងំជាប្រ�ទេ�ស ដែ�លមានការវិនិិិយោ�គខ្ពពស់់លើ�ើការវិវិត្តតរបស់់
បចេ្ច�ចកវិទិ្យាា។ ក្នុុ�ងចំំណោ�មបច្ចេ�េកវិទិ្យាាជាច្រើ�ើ�នដែ�លសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិបានវិនិិិយោ�គ យើ�ើងសង្កេ�េតឃើ�ើញថា
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR មានការពេ�ញនិិយមប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ច្រើ�ើ�ននាពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នន ហើ�ើយក៏ត៏្រូ�ូវបានសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ
កំំពុុងជំំរុុញបន្ថែ�ែមលើ�ើការអភិវិឌ្ឍឍបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំ ២ នេះ�ះ។ បន្ថែ�ែមពីីនេះ�ះ បើ�ើយោ�ងតាមរបាយការណ៍៍របស់់ 
EcorysEcorys ស្តីី�ពី ីVirtual Reality និងិស្ថាា នភាពនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាានៅ�អឺឺរ៉ុុ� ប សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិជាប់ជ់ាប្រ�ទេ�ស
នាំមំុុខគេ�នៅ�ក្នុុ�ងទីីផ្សាារ AR & VR ដោ�យហេ�តុុថាមានក្រុ�មហុ៊ុ�នបច្ចេ�េកវិទិ្យាាយក្សស និិងអ្ននកជំំនាញផ្នែ�ែក
ព័ត័៌ម៌ានវិទិ្យាាជាច្រើ�ើ�ន ដូូចជា Facebook, AppleFacebook, Apple និិង GoogleGoogle ជាអ្ននកបង្កើ�ើ�ត ស្រា�វជ្រា�វ និិងអភិវិឌ្ឍឍន៍៍
សម្រា�ប់ផ់្នែ�ែករឹងឹ កម្មមវិធិី ីនិងិដំំណោះ�ះស្រា�យទាក់ទ់ងនឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំ ២។ នៅ�ក្នុុ�ងសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ 
ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ភាគច្រើ�ើ�នគឺឺផ្តោ�ោតសំ ខាន់ល់ើ�ើឧស្សាាហកម្មមហ្គេ�េម និិងការកម្សាាន្តត 
ប៉ុុ�ន្តែ�ែថ្មីី�ៗនេះ�ះ យើ�ើងសង្កេ�េតឃើ�ើញមានការបោះ�ះជំំហានថ្មីី�ទៅ�ក្នុុ�ងសហគ្រា�ស និិងវិស័ិ័យសំខាន់់ៗ ផ្សេ�េង
ទៀ�ៀតផងដែ�រ។
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	 យោ�ងតាមគេ�ហទំំព័រ័ XrtodayXrtoday បានបង្ហាា ញពីីការព្យាាកររបស់់អ្ននកជំំនាញលើ�ើការចំំណាយទូទាំងំ
សកលលោ�កទាក់ទ់ងនឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR អាចកើ�ើនឡើ�ើងប្រ�មាណ ១២៥,១៩ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ១២៥,១៩ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ
នៅ�ចន្លោះ�ះ� ឆ្នាំំ�  ២០២០ និិង ២០២៤ ហើ�ើយមួយួផ្នែ�ែកធំំគឺឺកើ�ើតចេ�ញពីីសកម្មមភាពរបស់់សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ។ 
ស្រ�បគ្នាា នោះ�ះដែ�រ អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ប្រ�មាណជា ៨៣,១ លាននាក់់៨៣,១ លាននាក់ប់ានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR នៅ�
សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិជារៀ�ៀងរាល់់ខែ�ក្នុុ�ងអំំឡុុងឆ្នាំំ�  ២០២០។ ចំំនួួនអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់នៅ�តែ�បន្តតកើ�ើនឡើ�ើង នៅ�
ពេ�លដែ�លក្រុ�មហុ៊ុ�នកាន់ត់ែ�ច្រើ�ើ�នរកឃើ�ើញលទ្ធធភាពប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ AR នៅ�ក្នុុ�ងកម្មមវិធីិី និិងសេ�វាកម្មមស្មាាតហ្វូូ�ន
ផ្សេ�េងៗ។ ទន្ទឹឹ�មនេះ�ះ ចំំនួួននៃ�ការកើ�ើនឡើ�ើងនេះ�ះបានកើ�ើតចេ�ញមកពីីក្រុ�ុមហុ៊ុ�នបចេ្ច�ចកវិទិ្យាាយក្សសនៅ�ក្នុុ�ង
សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ ដែ�លមាន ដូូចជា Google, AppleGoogle, Apple និិង FacebookFacebook បានជំរុុញនូូវការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បន្ថែ�ែម 
និិងបានដាក់ប់ញ្ចូូ� លបច្ចេ�េកវិទិ្យាាថ្មីី�ៗចុុងក្រោ��យ ដោ�យបានធ្វើ�ើ�ឱ្យយបចេ្ច�ចកវិទិ្យាាទាំងំ ២ នេះ�ះលើ�ើសពីីការ
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់សម្រា�ប់ក់ារលេ�ងហ្គេ�េម និិងការកំំសាន្តត និិងកាន់ត់ែ�មានប្រ�យោ�ជន៍ស៍ម្រា�ប់ក់ារធ្វើ�ើ�ការងារ 
និិងការសិិក្សាាផងដែ�រ។ យើ�ើងគួួរតែ�កត់ស់ម្គាា ល់់ថា សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិមិនិត្រឹ�មតែ�វិនិិិយោ�គលើ�ើបច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
AR & VR ប៉ុុ�ណ្ណោះ�ះ �ទេ� ប៉ុុ�ន្តែ�ែក៏ប៏ានផ្តតល់់ដំំណោះ�ះស្រា�យ និិងពង្រឹ�ងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាផ្សេ�េងៗដែ�លពាក់ព់័ន័្ធធ
ផងដែ�រ ជាឧទាហរណ៍៍ ការវិនិិិយោ�គលើ�ើបច្ចេ�េកវិទិ្យាា 5G និិងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាអេ�ក្រ�ង់ស់្មាាតហ្វូូ�ន ឱ្យយកាន់ត់ែ�
ប្រ�សើ�ើរឡើ�ើង ដើ�ើម្បីី�អាចត្រួ�ួសត្រា�យផ្លូូ�វឱ្យយកាន់ត់ែ�ប្រ�សើ�ើរសម្រា�ប់ក់ារប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR 
នាពេ�លខាងមុុខ។

	 ក្រៅ��ពីីរកប្រា�ក់ច់ំំណូូលចូូលប្រ�ទេ�សខ្លួួ�នបានយ៉ាា ងច្រើ�ើ�នហើ�ើយ បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះក៏ដ៏ើ�ើរតួួនាទីីយ៉ាា ង
សំំខាន់ក់្នុុ�ងការសម្រួ�ួលដល់ជីីវភាព និិងការរស់់នៅ�ជាច្រើ�ើ�នរបស់់ប្រ�ជាពលរដ្ឋឋនៅ�ក្នុុ�ងសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ
ផងដែ�រ។ ក្នុុ�ងនោះ�ះ យើ�ើងសង្កេ�េតឃើ�ើញមានការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ច្រើ�ើ�នសម្រា�ប់ក់ារអប់រ់ំ,ំ ការកំំសាន្តត និិងការ
បំំពេ�ញការងារជាដើ�ើម។

	 ខាងក្រោ��មនេះ�ះនឹឹងបង្ហាា ញពីីអត្ថថប្រ�យោ�ជន៍ន៍ៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR នៅ�ក្នុុ�ង
សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ៖

     បទពិសោ�ធន៍ម៍ើ�ើលកុុន និិងមហោ�ស្រ�បនិិម្មិិ�តបទពិសោ�ធន៍ម៍ើ�ើលកុុន និិងមហោ�ស្រ�បនិិម្មិិ�ត

	 របៀ�ៀបដែ�លយើ�ើងរីកីរាយនឹងការសម្តែ�ែងល្ខោ�ោន  និិងមើ�ើលភាពយន្តតអាចត្រូ�ូវបានផ្លាា ស់់ប្តូូ�រទាំងំស្រុ�ុង
ដោ�យវត្តតមានរបស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ។ បទពិសោ�ធន៍ន៍ៃ�ការមើ�ើលភាពយន្តតតាមតម្រូ�ូវការត្រូ�ូវបាន
ផ្តតល់់ដោ�យរោ�ងកុុននិម្មិិ�ត ដែ�លអតិថិិជនអាចជ្រើ�ើ�សរើើ�ស ការកំំណត់ ់និិងកន្លែ�ែងអង្គុុ�យដែ�លអ្ននកចង់ប់ាន 
ហើ�ើយថែ�មទាំងំចូូលរួមួទស្សសនាតាមអ៊ីី�នធឺណិិតជាមួយួមិតិ្តតភក្តិិ�បានទៀ�ៀតផង។ យោ�ងតាមគេ�ហទំព័រ័ 
Mixed-newsMixed-news បានចុះះ�ផ្សាាយថា កាសស្តាាប់ ត់្រ�ចៀ�ៀក AR & VR ថ្មីី�របស់់ក្រុ�ុមហុ៊ុ�ន AppleApple ដែ�លមាន
ឈ្មោះ�ះ� ថា Apple’s Vision ProApple’s Vision Pro នឹឹងរួមួបញ្ចូូ� លមុុខងារភាពយន្តតដែ�លអាចឱ្យយអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បញ្ចាំំ� ងភាពយន្តត 
និិងកម្មមវិធីិីទូូរទស្សសន៍ន៍ៅ�លើ�ើអេ�ក្រ�ង់និ់ិម្មិិ�តដ៏ធ៏ំំបាន។ បន្ថែ�ែមពីីនេះ�ះទៀ�ៀត Disney+Disney+ គឺឺជាជម្រើ�ើ�ស stream 
មួយួផ្សេ�េងទៀ�ៀតដែ�លអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ Apple’s Vision Pro មានសិទ្ធិិ�ចូលប្រើ�ើ�បន្ថែ�ែមលើ�ើ Apple TV+Apple TV+ ។ 
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     ភាពយន្តត និិងទូូរទស្សសន៍៍ភាពយន្តត និិងទូូរទស្សសន៍៍

	 អស់់រយៈៈពេ�លជាងមួយួសតវត្សសរ៍ម៍កហើ�ើយ ឧស្សាាហកម្មមភាពយន្តតគឺឺជាប្រ�ភពកម្សាាន្តតដ៏សំ៏ំខាន់់
សម្រា�ប់ម់នុុស្សសជុំំ�វិញិសកលលោ�ក និិងជាឧស្សាាហកម្មមមួយួដែ�លសកម្មមក្នុុ�ងការសម្រ�បខ្លួួ�នទៅ�នឹឹងការវិវិត្តត
របស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា ទើ�ើបថ្មីី�ៗនេះ�ះឧស្សាាហកម្មមភាពយន្តតបាននិងកំំពុុងដាក់ប់ញ្ចូូ� លនូូវបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR 
ដើ�ើម្បីី�តាមឱ្យយទាន់នូ់ូវចំណង់ច់ំំណូូលចិិត្តតរបស់់មនុុស្សសនាពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នន និិងអនាគតផងដែ�រ។ ចំំណុុច
ពិិសេ�សដែ�លធ្វើ�ើ�ឱ្យយបច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះ អាចយកឈ្នះះ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាាផ្សេ�េងៗបាននោះ�ះ គឺឺដោ�យសារតែ�អ្ននកផលិត
ភាពយន្តតអាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR ដើ�ើម្បីី�ដាក់ប់ញ្ចូូ� លព័ត័៌ម៌ានបន្ថែ�ែម និិងអាចឱ្យយអ្ននកទស្សសនាមើ�ើល
ឃើ�ើញអ្វីី�ដែ�លគេ�ចង់ប់ង្ហាា ញនៅ�លើ�ើបរិយិាកាសនៃ�ពិិភពពិត ដើ�ើម្បីី�ជួួយបង្កើ�ើ�តបទពិសោ�ធន៍ថ៍្មីី�ៗដល់អ្ននក
ទស្សសនា ដែ�លទាំងំអស់់នេះ�ះជាមូូលហេ�តុុធ្វើ�ើ�ឱ្យយសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិមានការពេ�ញនិិយមខ្លាំំ� ង ដោ�យប្រ�មាណជា 
២៥ ភាគរយ២៥ ភាគរយនៃ�ចំំនួួនប្រ�ជាជនរបស់់សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់កាស (Headset) របស់់ពួួកគេ�សម្រា�ប់់
មើ�ើលភាពយន្តត និិងទូូរទស្សសន៍។៍ ការរួមួបញ្ចូូ� លគ្នាា នៃ�ពិិភពរូបវន្តត និិងឌីីជីីថលបានត្រួ�សត្រា�យផ្លូូ�វសម្រា�ប់់
បច្ចេ�េកទេ�សសាច់រ់ឿ�ឿងឱ្យយប្រ�កបដោ�យភាពច្នៃ�ៃប្រ�ឌិតសម្រា�ប់អ់្ននកផលិតភាពយន្តត។

ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ឧបករណ៍៍ Apple’s Vision Pro គឺឺអាចឱ្យយយើ�ើងទទួលបានអារម្មមណ៍៍ស្រ�ដៀ�ៀងទៅ�នឹឹង
របៀ�ៀបដែ�លអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់អាចមើ�ើលការសំំដែ�ងផ្ទាា ល់់ ព្រោះ��ះថាបទពិសោ�ធន៍ន៍ៃ�មហោ�ស្រ�ប ឬរោ�ងកុុន
និមិ្មិិ�ត បានបង្ហាា ញវប្បបធម៌ ៌និិងភាពយន្តតដែ�លអាចឱ្យយយើ�ើងមានអារម្មមណ៍៍ដូូចទៅ�ទស្សសនាផ្ទាា ល់់។

ប្រភព៖ Variety, ២០១៨
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     ឧស្សាាហកម្មមហ្គេ�េមឧស្សាាហកម្មមហ្គេ�េម

	 ទម្រ�ង់ន់ៃ�ការកម្សាាន្តតទូូទៅ�បំំផុុតដែ�លមនុុស្សសចូលចិិត្តតអំំឡុុងពេ�លទំំនេ�ររបស់់ពួួកគេ� គឺឺប្រ�ហែ�លជា
ការលេ�ងហ្គេ�េម។ ជាការពិតិ សព្វវថ្ងៃ�ៃនេះ�ះ មនុុស្សសជាច្រើ�ើ�នបានរស់់នៅ�ដោ�យក្តីី�រីកីរាយរបស់់ពួួកគេ�ក្នុុ�ង
ការលេ�ងហ្គេ�េម ដោ�យសារភាពជឿ�ឿនលឿ�ឿននៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាាក្នុុ�ងរយៈៈពេ�លជាច្រើ�ើ�នទសវត្សសរ៍ក៍ន្លលងមកនេះ�ះ។ 
ដូូច្នេះ�ះ� ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់យ៉ាា ងទូូលំំទូូលាយនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR អាចជារឿ�ឿងដ៏គ៏ួួរឱ្យយរំភំើ�ើប ជាពិិសេ�ស
សម្រា�ប់ឧ់ស្សាាហកម្មមហ្គេ�េម។ សម្រា�ប់ព់េ�លនេះ�ះ AR & VR កំំពុុងត្រូ�ូវបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ ដើ�ើម្បីី�បង្កើ�ើ�ត
បទពិសោ�ធន៍ល៍េ�ងហ្គេ�េមថ្មីី�ៗ និិងអស្ចាារ្យ យដែ�លពុំំ�ធ្លាាប់ ម់ានពីីមុុនមក។ ជាក់ស់្តែ�ែង ការបង្កើ�ើ�តហ្គេ�េម 
“Pokemon Go”“Pokemon Go” ដែ�លបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR និិងកម្មមវិធីិីដែ�លមានស្រា�ប់ ់Google Map ដើ�ើម្បីី�
ឱ្យយអ្ននកលេ�ងអាចចាប់ ់Pokemon នៅ�ក្នុុ�ងពិិភពពិតបានតាមរយៈៈស្មាាតហ្វូូ�ន ។ ក្រៅ��ពីីនេះ�ះក៏ម៏ានការ
ពេ�ញនិិយមនូូវការពាក់ក់ាស (Headset) របស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ដើ�ើម្បីី�ចូលទៅ�ក្នុុ�ងពិិភពនិម្មិិ�ត ដើ�ើម្បីី�ធ្វើ�ើ�
អន្តតរកម្មមជាមួយួតួួអង្គគ និិងវត្ថុុ�នានាទៀ�ៀតផង។ ជាក់ស់្តែ�ែង ស្ទើ�ើ�រតែ� ៩២ ភាគរយ៩២ ភាគរយនៃ�ម្ចាា ស់់កាស (Headset) 
នៅ�ក្នុុ�ងសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ គឺឺប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះសម្រា�ប់ក់ារលេ�ងហ្គេ�េម ដើ�ើម្បីី�កំំសាន្តតអារម្មមណ៍៍ផងដែ�រ។ 
ជាមួយួទិិន្ននន័យ័នេះ�ះ យើ�ើងអាចសន្មមតថា ប្រ�ទេ�សសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិគឺឺជាប្រ�ទេ�ស ដែ�លមានប្រ�ជាជន
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ច្រើ�ើ�ន និិងជាប្រ�ទេ�សដែ�លមានភាពរីកីចម្រើ�ើ�នខ្លាំំ� ងក្នុុ�ងឧស្សាាហកម្មមហ្គេ�េម។

ប្រភព៖ គេហទំព័រ Pokemon Go
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     ធ្វើ�ើ�លំហាត់ប់្រា�ណធ្វើ�ើ�លំហាត់ប់្រា�ណ

	 សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិបាននាំយំកបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ទៅ�កាន់ម់ួយួកម្រិ�តិទៀ�ៀត ដោ�យយើ�ើងអាច
មើ�ើលដឹឹងបានតាមរយៈៈការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំនេះ�ះសម្រា�ប់ក់ារធ្វើ�ើ�លំហាត់ប់្រា�ណ និិងការទស្សសនា
កីីឡានានា ដែ�លអាចឱ្យយយើ�ើងទទួលបានអារម្មមណ៍៍ប្រ�ហាក់ប់្រ�ហែ�លនឹឹងការទៅ�ទស្សសនាផ្ទាា ល់់ផងដែ�រ។ 
យោ�ងតាមគេ�ហទំំព័រ័ ARRIS Composite បានឱ្យយដឹឹងថាប្រ�ជាជនសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិប្រ�មាណ ២៣ ២៣ 
ភាគរយភាគរយបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ដើ�ើម្បីី�ហាត់ប់្រា�ណ។ ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំ ២ នេះ�ះមាន
លក្ខខណៈៈពិិសេ�សអាចឱ្យយយើ�ើងងាក ឬបង្វិិ�លខ្លួួ�នបានរហូូតដល់ ៣៦០ ដឺឺក្រេ�េ៣៦០ ដឺឺក្រេ�េដែ�លអាចធ្វើ�ើ�ឱ្យយយើ�ើងមាន
សេ�រីភីាពក្នុុ�ងការធ្វើ�ើ�ចលនា និិងហាត់ប់្រា�ណ។ បន្ថែ�ែមពីីនេះ�ះ យើ�ើងអាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ ដើ�ើម្បីី�ចូលទៅ�ទស្សសនា
នៅ�តាមទីីលានពហុកីីឡាដ្ឋាាននិ ម្មិិ�តបាន ដែ�លនេះ�ះអាចធ្វើ�ើ�ឱ្យយយើ�ើងទទួួលបានអារម្មមណ៍៍ដូូចជានៅ�ទីី
នោះ�ះផ្ទាា ល់់។

ប្រភព៖ WebTekno, ២០១៩
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     ការបំំពេ�ញការងារ និិងអាជីីវកម្មមការបំំពេ�ញការងារ និិងអាជីីវកម្មម

	 នាពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នន ម៉ាា កយីីហោ�អាចដាក់ប់ញ្ចូូ� លបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ទៅ�ក្នុុ�ងយុុទ្ធធសាស្ត្រ�រទីផ្សាារ
ឌីីជីីថលរបស់់ពួួកគេ�បាន ដោ�យបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំ ២ នេះ�ះមានសមត្ថថភាពអាចបង្កើ�ើ�តបន្ទទប់ត់ាំងំបង្ហាា ញនិិម្មិិ�ត 
អនុញ្ញាា តឱ្យយអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់សាកល្បបងផលិតផលស្ទើ�ើ�រតែ�ទាំងំអស់់ ឬផ្តតល់់ជូូននូវការផ្សាាយពាណិិជ្ជជកម្មម
ផ្ទាា ល់់ខ្លួួ�ន និិងអាចកំណត់គ់ោ�លដៅ�អតិិថិិជនដោ�យផ្អែ�ែកលើ�ើចំំណូូលចិិត្តតរបស់់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បានទៀ�ៀតផង។ 
ការវិវិត្តតថ្មីី�ៗទាំងំនេះ�ះ ទាមទារឱ្យយអ្ននកធ្វើ�ើ�ការទាំងំអស់់យកចិិត្តតទុុកដាក់ ់និិងតាមឱ្យយទាន់នូ់ូវការវិវិត្តតទាំងំនោះ�ះ 
ដើ�ើម្បីី�អាចរក្សាាលំំនឹឹងការងារ និិងអាជីីវកម្មមរបស់់ខ្លួួ�ននៅ�ក្នុុ�ងទីីផ្សាារ។ ជាក់ស់្តែ�ែង នាពេ�លថ្មីី�ៗនេះ�ះក្រុ�មហុ៊ុ�ន 
AppleApple ក៏ប៏ានបង្ហាា ញពីីផលិតផលរបស់់ខ្លួួ�នមានឈ្មោះ�ះ� ថា Apple’s Vision ProApple’s Vision Pro ដែ�លមានសមត្ថថភាពខ្ពពស់់
ក្នុុ�ងការបំំពេ�ញការងារ ដោ�យពុំំ�ចាំបំាច់ទ់ៅ�ទីីតាំងំផ្ទាា ល់់ទៀ�ៀតនោះ�ះទេ� ដោ�យបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR នេះ�ះ
អាចឱ្យយយើ�ើងធ្វើ�ើ�អន្តតរកម្មមជាមួយួបុុគ្គគលិកផ្សេ�េងៗបានយ៉ាា ងងាយ ព្រ�មទាំងំអាចឱ្យយយើ�ើងមើ�ើលឃើ�ើញផ្ទាំំ� ង
បង្ហាា ញនិិម្មិិ�តអំំពីីការងារ និងិសកម្មមភាពផ្សេ�េងៗបានទៀ�ៀតផង។ ទាំងំនេះ�ះគ្រា�ន់ត់ែ�ជាមុុខងារមួយួចំំនួួន
របស់់ Apple’s Vision Pro តែ�ប៉ុុ�ណ្ណោះ�ះ � ដោ�យឡែ�កបច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះមានសមត្ថថភាព និិងមុុខងារច្រើ�ើ�ន
ជាងនេះ�ះ ដែ�លគេ�អាចរំពឹំឹងថា Apple’s Vision Pro នឹឹងអាចជួួយសម្រួ�ួលការងារ និិងកាត់ប់ន្ថថយពេ�ល
វេេលាដែ�លត្រូ�ូវចំណាយលើ�ើការធ្វើ�ើ�ដំំណើ�ើ ររបស់់មនុុស្សសបានច្រើ�ើ�ន។ ស្រ�បពេ�លនោះ�ះដែ�រ សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ
ក៏ជ៏ាប្រ�ទេ�សមួយួដែ�លមានការពេ�ញនិិយម និិងនាំមំុុខក្នុុ�ងការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ ក៏ដូ៏ូចជាផលិតបច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
AR & VR ផងដែ�រ។ គេ�ជឿ�ឿជាក់ថ់ាបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំនេះ�ះនឹឹងអាចនាំសំហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិឈានទៅ�កាន់ម់ួយួ
កម្រិ�តិទៀ�ៀតសម្រា�ប់ក់ារធ្វើ�ើ�ការងារ និងិប្រ�កបអាជីីវកម្មម។

�     ការគាំទំ្រ�ពីីរដ្ឋាាភិ បិាល និងិដៃ�គូពាក់ព់័ន័្ធធការគាំទំ្រ�ពីីរដ្ឋាាភិ បិាល និងិដៃ�គូពាក់ព់័ន័្ធធ

     ការគាំទំ្រ�ពីីរដ្ឋាាភិ បិាលការគាំទំ្រ�ពីីរដ្ឋាាភិ បិាល

	 ការដាក់ច់េ�ញផែ�នការយុុទ្ធធនាការរបស់់លោ�កប្រ�ធានាធិិបតីី Joe BidenJoe Biden មានគោ�លបំំណង
លើ�ើកកម្ពពស់់ការច្នៃ�ៃប្រ�ឌិត និិងការផលិតរបស់់សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ ព្រ�មទាំងំផ្តោ�ោតសំ ខាន់ល់ើ�ើការប្តេ�េជ្ញាាចិ ត្តត
ក្នុុ�ងការវិនិិិយោ�គលើ�ើបច្ចេ�េកវិទិ្យាាដែ�លកំំពុុងរីកីចម្រើ�ើ�នសំខាន់់ៗ  ដើ�ើម្បីី�គាំទំ្រ�ដល់ការប្រ�កួតប្រ�ជែ�ងរបស់់
សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ។ ក្នុុ�ងនោះ�ះដែ�រ ការស្វែ�ែងរកការវិនិិិយោ�គថ្មីី�ៗទៅ�លើ�ើឧស្សាាហកម្មម ដើ�ើម្បីី�ពង្រឹ�ងអាជីីវកម្មម
នៅ�ក្នុុ�ងសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR មិនិត្រូ�ូវបានមើ�ើលរំលំងឡើ�ើយ ហើ�ើយការវិនិិិយោ�គរបស់់
រដ្ឋាាភិ បិាលនៅ�ក្នុុ�ងមាតិិកា AR & VR នឹឹងមិនិត្រឹ�មតែ�ពង្រី�កសក្តាានុ ពលនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាាប៉ុុ�ណ្ណោះ�ះ �ទេ� តែ�
ក៏ប៏ានលើ�ើកទឹឹកចិិត្តតឱ្យយមានការអភិវិឌ្ឍឍសម្រា�ប់ក់ារប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ថ្មីី�ៗផងដែ�រ។ ការវិនិិិយោ�គទាំងំនេះ�ះនឹឹងធានា
បាននូវប្រ�ព័ន័្ធធអេ�កូដ៏រ៏ឹងឹមាំនំៃ�អ្ននកផ្តតល់់មាតិិកា និិងអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ ដែ�លធានាបានថាសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិនឹឹង
នៅ�ជួួរមុុខនៃ�ការច្នៃ�ៃប្រ�ឌិតបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ។ ក្នុុ�ងនោះ�ះដែ�រ មានរដ្ឋឋមួយួចំំនួួនបាននិងកំំពុុងដាក់ប់ញ្ចូូ� ល 
និងិប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR និិង VR ដើ�ើម្បីី�បម្រើ�ើ� និងិសម្រួ�ួលដល់ពលរដ្ឋឋរបស់់ខ្លួួ�នផងដែ�រ។ 
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	 នៅ�ទីីក្រុ�ង AustinAustin រដ្ឋឋ TexasTexas សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិបាននិងកំំពុុងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR 
ដើ�ើម្បីី�ធ្វើ�ើ�ការបណ្តុះះ�� បណ្តាា លសម្រា�ប់ក់ារឆ្លើ�ើ�យតបរហ័័សនៅ�ពេ�លមានអាសន្នន។ បុុគ្គគលិកសង្គ្រោះ��ះ� បន្ទាា ន់់
បានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ VR ដើ�ើម្បីី�ហ្វឹឹ�កហាត់ស់ម្រា�ប់ក់ារងារនៅ�លើ�ើរថយន្តតសង្គ្រោះ��ះ� បន្ទាា ន់ ់ដែ�លមានទំំហំំប៉ុុ�ន
ឡានក្រុ�ុងដែ�លគេ�ស្គាា ល់់ថាជា AmbusAmbus ។ ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំនេះ�ះអាចជួយកាត់ប់ន្ថថយពេ�លវេេលា 
និងិមានលក្ខខណៈៈងាយស្រួ�ួលក្នុុ�ងការហាត់ស់មផងដែ�រ។

	 ចំំណែ�កឯនៅ�ទីីក្រុ�ង PhiladelphiaPhiladelphia វិញិកំំពុុងរុុករក និិងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ដើ�ើម្បីី�ជា
មធ្យោ�ោបាយធ្វើ�ើ�ឱ្យយប្រ�ព័ន័្ធធដឹឹកជញ្ជូូ�នសា ធារណៈៈកាន់ត់ែ�មានភាពងាយស្រួ�ួលប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់។ ដោ�យមាន
ការឧបត្ថថម្ភភពីី US IgniteUS Ignite និិង FacebookFacebook ទីីក្រុ�ង PhiladelphiaPhiladelphia បានរៀ�ៀបចំំកម្មមវិធិីី hackathonhackathon ក្នុុ�ង
គោ�លបំំណងជួួយពង្រឹ�ងការច្នៃ�ៃប្រ�ឌិតក្នុុ�ងការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR និិងជាពិិសេ�សបង្កើ�ើ�តភាពងាយស្រួ�ួល
ក្នុុ�ងការដឹឹកជញ្ជូូ�នសម្រា�ប់ ជ់នពិការ។ ជាឧទាហរណ៍៍ អ្ននកដែ�លមានបញ្ហាា ភ្នែ�ែក (Visual Impairment) 
អាចប្រើ�ើ�កម្មមវិធីិីទូូរស័័ព្ទទ AR ដើ�ើម្បីី�មើ�ើលផ្លាា កសញ្ញាា ដែ�លបានពង្រឹ�ង ឬពង្រី�កដាក់ល់ើ�ើរូូបភាពជាក់ស់្តែ�ែង
នៃ�ស្ថាា នីីយ៍រ៍ថយន្តតក្រុ�ុង ឬស្ថាា នីីយ៍រ៍ថភ្លើ�ើ�ង។ សម្រា�ប់ជ់នពិការរាងកាយ AR អាចជួួយក្នុុ�ងការស្វែ�ែងរកផ្លូូ�វ 
ដោ�យដឹឹកនាំពំួួកគេ�ឆ្ពោះ�ះ�ទៅ �រកផ្លូូ�វ ដែ�លអាចចូលដំំណើ�ើ រការបានកាន់ត់ែ�ច្រើ�ើ�ននៅ�ក្នុុ�ងប្រ�ព័ន័្ធធដឹឹកជញ្ជូូ�ន
សាធារណៈៈ។

	 នៅ� Montgomery CountyMontgomery County នៃ�រដ្ឋឋ OhioOhio ការិយិាល័យសេ�វាកម្មមកុមារកំំពុុងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR 
ដើ�ើម្បីី�បណ្តុះះ�� បណ្តាា លអ្ននកធ្វើ�ើ�ការលើ�ើសំំណុំំ� ឯកសារ។ គោ�លបំំណងនៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់មានពីីរយ៉ាា ងគឺឺ ដើ�ើម្បីី�
ជួួយពួួកគេ�ឱ្យយយល់កាន់ត់ែ�ច្បាាស់់អំំពីីរបៀ�ៀបឆ្លើ�ើ�យតបទៅ�នឹឹងស្ថាា នភាព និិងដើ�ើម្បីី�ដោះ�ះស្រា�យវិសិមភាព
នៃ�ជាតិិសាសន៍។៍ នៅ� AccentureAccenture អ្ននកដឹឹកនាំផំ្នែ�ែកសុុខុុមាលភាពកុមារ Molly TierneyMolly Tierney បានបង្កើ�ើ�ត
បទពិសោ�ធន៍ ៍AR & VR ក្នុុ�ងការគាំទំ្រ�សេ�វាកម្មមសង្គគមផងដែ�រ។ បទពិសោ�ធន៍ន៍ៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
VR គឺឺមានភាពស៊ីី�សង្វាាក់ គ់្នាា  និិងមានសភាពដូចពិត ហើ�ើយអាចចម្លលងនូូវអ្វីី�ដែ�លអ្ននកធ្វើ�ើ�សំណុំំ� ឯកសារ
បានឃើ�ើញទៀ�ៀតផង។

	 បន្ថែ�ែមពីីនេះ�ះ US IgniteUS Ignite និិង Facebook’s virtual and augmented reality labFacebook’s virtual and augmented reality lab បានបង្កើ�ើ�ត
ការប្រ�កួត AR-Development ដើ�ើម្បីី�លើ�ើកកម្ពពស់់ការបង្កើ�ើ�ត និិងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ឧបករណ៍៍ AR ដែ�លអាច
ជួួយរដ្ឋាាភិ បិាលក្នុុ�ងតំំបន់ដ់ោះ�ះស្រា�យបញ្ហាា ប្រ�ឈមជាក់ល់ាក់ក់្នុុ�ងសហគមន៍រ៍បស់់ពួួកគេ� ដូូចជាបញ្ហាា
ដែ�លទាក់ទ់ងនឹឹងការថែ�ទាំសុំុខភាព ការអភិវិឌ្ឍឍឡើ�ើងវិញិនៃ�កម្លាំំ� ងពលកម្មម សុុខុុមាលភាពសាធារណៈៈ 
ឬការអប់រ់ំជំាដើ�ើម។

     ការវិនិិយិោ�គពីីវិស័ិ័យឯកជនការវិនិិយិោ�គពីីវិស័ិ័យឯកជន

	 ការចូូលរួមួពីីវិស័ិ័យឯកជនក្នុុ�ងការពង្រឹ�ងបន្ថែ�ែមបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ជាពិិសេ�សក្រុ�ុមហុ៊ុ�ន
អភិវិឌ្ឍឍន៍ធ៍ំំៗផ្ទាា ល់់តែ�ម្តតង គឺឺជាផ្នែ�ែកមួយួដែ�លពុំំ�អាចខ្វះះ�បាន ដោ�យហេ�តុុថាពួួកគេ�ជាអ្ននកផលិត និិង
ជាអ្ននកលក់ផ់ងដែ�រ។ យោ�ងតាមគេ�ហទំព័រ័ Mixed-newsMixed-news បានបញ្ជាា ក់ថ់ា ក្រុ�ុមហុ៊ុ�ន Metaក្រុ�ុមហុ៊ុ�ន Meta បានចំណាយ
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ប្រា�ក់ស់រុុបប្រ�មាណ ១០,២ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ១០,២ ប៊ីី�លានដុល្លាា រក្នុុ�ងឆ្នាំំ�  ២០២១ ទៅ�លើ�ើ Reality LabsReality Labs ដែ�លជាផ្នែ�ែកបង្កើ�ើ�ត
ផលិតផល AR & VR។ នៅ�ឆ្នាំំ�  ២០២២ ក្រុ�ុមហុ៊ុ�ននេះ�ះបានចំំណាយ ៩,៤ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ៩,៤ ប៊ីី�លានដុល្លាា រក្នុុ�ងរយៈៈពេ�ល 
៣ ត្រី�ីមាសដំំបូូងតែ�ប៉ុុ�ណ្ណោះ�ះ �។ ក្នុុ�ងនោះ�ះដែ�រ យើ�ើងឃើ�ើញមានការចំំណាយសំខាន់់ៗ លើ�ើការបង្កើ�ើ�ត
មុុខងារថ្មីី�ៗ និិងពង្រឹ�ងមុុខងារបន្ថែ�ែមទៅ�តាមទីីតាំងំសំំខាន់់ៗ  ដូូចជា មូូលដ្ឋាាននៅ �ឯ FloridaFlorida បានបន្ថែ�ែម
៥០០ លានដុល្លាា រ៥០០ លានដុល្លាា របន្ថែ�ែមសម្រា�ប់ ់Magic Leap ក្នុុ�ងការបង្កើ�ើ�តផលិតផលដែ�លអាចពាក់ប់ាន (wearable 
technology), មូូលដ្ឋាាន  San FranciscoSan Francisco ចំំណាយ ៣០០ លានដុល្លាា រ៣០០ លានដុល្លាា រសម្រា�ប់ ់Niantic LabNiantic Lab ក្នុុ�ងការ
សាងសង់ថ់្នាា លបច្ចចកវិទិ្យាា AR និិងមូូលដ្ឋាាននៅ �កូូរ៉េេ�ខា ងត្បូូ�ង ផ្តោ�ោតសំ ខាន់ល់ើ�ើការបង្កើ�ើ�ត 3D avatar 3D avatar 
ដែ�លមានទំហំំទឹឹកប្រា�ក់ប់្រ�មាណ ១៨៨,២ លានដុល្លាា រ១៨៨,២ លានដុល្លាា រ។ ការវិនិិិយោ�គទាំងំអស់់នេះ�ះមិនិត្រឹ�មតែ�បង្កើ�ើ�ន
ប្រា�ក់ច់ំំណូូលចូូលរដ្ឋឋនោះ�ះទេ� ថែ�មទាំងំធ្វើ�ើ�ឱ្យយបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR នៅ�ក្នុុ�ងសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិកាន់ត់ែ�មាន
ភាពជឿ�ឿនលឿ�ឿន ដែ�លធ្វើ�ើ�ឱ្យយប្រ�ទេ�សនេះ�ះនៅ�តែ�រក្សាាភាពនាំមំុុខក្នុុ�ងទីីផ្សាារបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR។

     ដៃ�គូពាក់ព់័ន័្ធធដៃ�គូពាក់ព់័ន័្ធធ

	 នាពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នននេះ�ះ សហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិបានផ្តោ�ោតសំ ខាន់យ់៉ាា ងខ្លាំំ� ងលើ�ើការដាក់ប់ញ្ចូូ� លបច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
AR & VR ទៅ�ក្នុុ�ងវិស័ិ័យអប់រ់ំរំបស់់ខ្លួួ�ន។ ក្នុុ�ងនោះ�ះដែ�រ ក៏ម៏ានការចូូលរួមួពីីសាកលវិទិ្យាាល័័យជាច្រើ�ើ�ន
ដើ�ើម្បីី�សហការគ្នាា រកដំំណោះ�ះស្រា�យក្នុុ�ងការដាក់ប់ញ្ចូូ� លបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំ២ នេះ�ះនៅ�ក្នុុ�ងប្រ�ព័ន័្ធធអប់រ់ំរំបស់់
ខ្លួួ�នក៏ដូ៏ូចជា ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ឱ្យយអស់់សក្តាានុ ពល និិងចំំគោ�លដៅ�។ ជាក់ស់្តែ�ែង មហាវិទិ្យាាល័័យសហគមន៍ ៍
BrookingsBrookings បានអញ្ជើ�ើ� ញអ្ននកប្រា�ជ្ញញមួយួចំំនួួន និិងអ្ននកគ្រ�ប់គ់្រ�ងឧត្តតមសិិក្សាាទៅ�ប្រ�ជុំំ�និម្មិិ�តនៅ�ខែ�កក្កកដា 
ឆ្នាំំ� ២០២២ ដើ�ើម្បីី�ពិភាក្សាាអំំពីីភាពចម្រុះ�ះ� សមធម៌ ៌និិងបរិយិាបន្នន។ ស្ថាា ប័ន័ដែ�លតំំណាង រួមួមាន 
Morehouse University, Northern Virginia Community College, Bowie State University,Morehouse University, Northern Virginia Community College, Bowie State University, និិង 
the Minority Broadband Initiativethe Minority Broadband Initiative ដែ�លបានដឹកនាំដំោ�យ the National Telecommunications andthe National Telecommunications and  
Information Administration (NTIA)Information Administration (NTIA) នៅ�ក្នុុ�ង the U.S. Department of Commercethe U.S. Department of Commerce។ ទាំងំនេះ�ះជា
ការចូូលរួមួសំំខាន់់ៗ ពីីសាកលវិទិ្យាាល័័យក្នុុ�ងការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR នៅ�ក្នុុ�ងសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ៖

     សាកលវិទិ្យាាល័័យ Bowie Stateសាកលវិទិ្យាាល័័យ Bowie State បានបង្កើ�ើ�តបរិសិ្ថាា ននិម្មិិ�ត ដើ�ើម្បីី�ធ្វើ�ើ�ព្រឹ�ត្តិិ�ការណ៍៍បាញ់់កាំភំ្លើ�ើ�ងនៅ�
អគារវិទិ្យាាសាស្ត្រ�ររបស់់សាកលវិទិ្យាាល័័យ។ បន្ថែ�ែមពីីនេះ�ះ Virtual Reality LabVirtual Reality Lab របស់់សាកលវិទិ្យាាល័័យសាកលវិទិ្យាាល័័យ  
Bowie StateBowie State ដែ�លប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បរិសិ្ថាា ននិម្មិិ�ត ក៏ត៏្រូ�ូវបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ដើ�ើម្បីី�ជាកន្លែ�ែងធ្វើ�ើ�តេ�ស្តតជំំងឺឺកូូវីដី-19, 
ការសង្គ្រោះ��ះ� បន្ទាា ន់ពី់ីអគ្គីី�ភ័យ័ ឬការបំំផ្ទុះះ��គ្រា�ប់ប់ែ�កនៅ�ក្នុុ�ងទីីក្រុ�ង និិងវិធីិីសាស្រ្ត�តជម្លៀ�ៀ�សដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ 
Microsoft HoloLens Virtual Reality LabMicrosoft HoloLens Virtual Reality Lab។ ទាំងំអស់់នេះ�ះ អនុញ្ញាា តឱ្យយសិិស្សសនៅ�ក្នុុ�ងផ្នែ�ែកវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រ
កុំំ�ព្យូូ�ទ័រ័ទទួួលបានបទពិសោ�ធន៍ជ៍ាក់ស់្តែ�ែងក្នុុ�ងការរចនា សាងសង់ ់និិងសាកល្បបងផងដែ�រ។

     Morehouse CollegeMorehouse College បានបង្កើ�ើ�តកម្មមវិធីិី VR ចំំនួួនបួនួ ដើ�ើម្បីី�បំំប្លែ�ែងថ្នាា ក់ទ់ៅ�ជាទម្រ�ង់និ់ិម្មិិ�តក្នុុ�ង
អំំឡុុងពេ�លជំំងឺឺរាតត្បាាតកូវីដី-19 ហៅ�ថា Morehouse in the MetaverseMorehouse in the Metaverse។ ក្នុុ�ងកម្មមវិធីិីនោះ�ះ សាស្រ្តា�ា ចារ្យយ
បួនួនាក់ប់ានបង្រៀ��ៀនវគ្គគសិក្សាាចំំនួួន ៣ នៅ�ក្នុុ�ង VR នៅ�លើ�ើបរិវិេេណ Twin ឌីីជីីថល។ គិិតត្រឹ�មឆ្នាំំ�  ២០២២ 



www.cambodia4point0.orgwww.cambodia4point0.org 16/2416/24

មហាវិទិ្យាាល័័យ Morehouseមហាវិទិ្យាាល័័យ Morehouse មានវគ្គគសិក្សាាចំំនួួន ១០ ដែ�លបង្រៀ��ៀនដោ�យសាស្ត្រា�ា ចារ្យយចំំនួួនប្រាំ�បំួនួ
នាក់ន់ៅ�ក្នុុ�ងកម្មមវិធិី ីVR បន្ថែ�ែមលើ�ើ ៥០០ MetaQuest៥០០ MetaQuest ២២ ដែ�លប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ដោ�យសិស្សស សាស្ត្រា�ា ចារ្យយ 
បុុគ្គគលិក និិងសមាជិិកសហគមន៍។៍ លើ�ើសពីីថ្នាា ក់រ់ៀ�ៀន MorehouseMorehouse កំំពុុងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ជំំនួួយ NSFNSF  
e-fellowse-fellows ដើ�ើម្បីី�រៀ�ៀបចំំសិិស្សសវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រកុំំ�ព្យូូ�ទ័រ័សម្រា�ប់ក់ារសម្ភាាសន៍ ប៍ច្ចេ�េកទេ�ស ដោ�យប្រើ�ើ�បទពិសោ�ធន៍៍
និមិ្មិិ�តផងដែ�រ។

     Northern Virginia Community College (NOVA)Northern Virginia Community College (NOVA) ក៏ប៏ានអនុវត្តត AR & VR នៅ�ក្នុុ�ងកម្មមវិធីិីសិិក្សាា
របស់់ខ្លួួ�នផងដែ�រ ដែ�លគម្រោ��ងដំំបូូងរបស់់ពួួកគេ�សម្រា�ប់និ់ិស្សិិ�តផ្នែ�ែកវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រសុខាភិបិាលពាក់ព់័ន័្ធធ
នឹឹងការធ្វើ�ើ�ពិសោ�ធន៍និ៍ិម្មិិ�តដែ�លផ្តោ�ោតលើ� ើការផ្តតល់់វិទិ្យុុ�សកម្មមនៅ�ក្នុុ�ងបរិយិាកាស VR។ ពួួកគេ�ក៏ប៏ានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ 
Higher Education Emergency Relief Fund (HEERF)Higher Education Emergency Relief Fund (HEERF) ដើ�ើម្បីី�ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR នៅ�ពេ�ល
ចាប់ផ់្តើ�ើ�មនៃ�ជំំងឺឺរាតត្បាាត ដើ�ើម្បីី�ជួួយសិស្សសបន្តតការសិិក្សាារបស់់ពួួកគេ�ក្នុុ�ងអំំឡុុងពេ�លសិិក្សាាពីីចម្ងាាយផ ងដែ�រ។

     សាកលវិទិ្យាាល័័យ Arizona State University (ASU)សាកលវិទិ្យាាល័័យ Arizona State University (ASU) បានចាប់ដ់ៃ�គូជាមួយួ DreamscapeDreamscape  
ដែ�លជាក្រុ�ុមហុ៊ុ�ន VR មានមូលដ្ឋាាននៅ � LALA បានបង្កើ�ើ�តការកម្សាាន្តតតាមទីីតាំងំ ដោ�យបង្កើ�ើ�តស៊េ�េរី ីVR 
ម៉ូូ�ឌុលប្រាំ�បំួនួសម្រា�ប់សិ់ិស្សសមន្ទីី�រពិិសោ�ធន៍ជី៍ីវវិទិ្យាា ដែ�លក្លែ�ែងធ្វើ�ើ�សួនសត្វវនិម្មិិ�ត។ គេ�បានកត់ស់ម្គាា ល់់
ថាបន្ទាា ប់ពី់ីមួយួឆ្នាំំ� ជាមួយួសិស្សសពាក់ក់ណ្តាា លដែ�លប្រើ�ើ� VR និិងពាក់ក់ណ្តាា លទៀ�ៀតប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់កម្មមវិធិីី
សិិក្សាាផ្ទាា ល់់ខ្លួួ�ន សិិស្សសដែ�លប្រើ�ើ� VR មានការចូូលរួមួខ្ពពស់់ជាង ១៥ភាគរយ១៥ភាគរយ, ទទួួលបានពិន្ទុុ�ខ្ពពស់់ជាង 
ហើ�ើយពិនិ្ទុុ�ទាំងំអស់់សម្រា�ប់សិ់ិស្សស AR គឺឺខ្ពពស់់ជាងសិិស្សសដែ�លបង្រៀ��ៀនដោ�យកម្មមវិធីិីសិិក្សាាបែ�បប្រ�ពៃ�ណី។

     Los Angeles City Community CollegeLos Angeles City Community College បានចាប់ផ់្តើ�ើ�មកម្មមវិធីិី MetaCityMetaCity ដើ�ើម្បីី�លើ�ើកកម្ពពស់់
ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ AR & VR ក្នុុ�ងការបង្រៀ��ៀនមុខវិជិ្ជាា ជាច្រើ�ើ�ន ចាប់ពី់ីគីីមីវីិទិ្យាា រហូូតដល់កាយវិភិាគវិទិ្យាា 
និិងសរីរីវិទិ្យាា។ សមាជិិកមហាវិទិ្យាាល័័យបានរាយការណ៍៍ពីីការចូូលរួមួរបស់់សិិស្សសបានប្រ�សើ�ើរឡើ�ើង 
និិងបានបង្ហាា ញថាការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR បង្កើ�ើ�នការបញ្ចចប់ ់ការសិិក្សាាដោ�យជោ�គជ័យ័
របស់់សិិស្សសដល់ទៅ� ៧៩ភាគរយ៧៩ភាគរយ។

�     ប្រ�ទេ�សចិន

	 ប្រ�ទេ�សចិនជាប្រ�ទេ�សមួយួស្ថិិ�តនៅ�ក្នុុ�ងចំំណោ�មប្រ�ទេ�ស ដែ�លមានសេ�ដ្ឋឋកិិច្ចចរីកីចម្រើ�ើ�នលឿ�ឿន
បំំផុុតលើ�ើសកលលោ�ក។ ប្រ�ទេ�សចិនបាននិងកំំពុុងផ្តោ�ោតសំ ខាន់ក់ាន់ត់ែ�ខ្លាំំ� ងលើ�ើការផ្លាា ស់់ប្តូូ�រសេ�ដ្ឋឋកិិច្ចច
ប្រ�ទេ�សខ្លួួ�នពីីសេ�ដ្ឋឋកិិច្ចចដែ�លជំំរុុញដោ�យការផលិត ទៅ�ជាសេ�ដ្ឋឋកិិច្ចចដែ�លជំំរុុញដោ�យការបង្កើ�ើ�តថ្មីី� ដោ�យ
ទាំងំវិស័ិ័យរដ្ឋឋ និិងឯកជនចាប់ផ់្តើ�ើ�មវិនិិិយោ�គលើ�ើសកម្មមភាពស្រា�វជ្រា�វ និិងអភិវិឌ្ឍឍន៍ទ៍ាក់ទ់ងនឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាា
ដែ�លមានការវិវិត្តតថ្មីី�ៗ និិងមានសក្តាានុ ពល ដោ�យក្នុុ�ងនោះ�ះក៏ម៏ានបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR, VR និិង MR ផងដែ�រ។  
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR មានការរីកីចម្រើ�ើ�ន និិងពេ�ញនិិយមយ៉ាា ងខ្លាំំ� ងនៅ�ក្នុុ�ងប្រ�ទេ�សចិន ដែ�លធ្វើ�ើ�ឱ្យយ
តម្រូ�ូវការនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះពីីសំំណាក់ប់្រ�ជាជនមានការកើ�ើនឡើ�ើង។ យោ�ងតាមទិិន្ននន័យ័របស់់ statistastatista  
បានព្យាាករណ៍៍ថាប្រា�ក់ច់ំំណូូលនៅ�ក្នុុ�ងទីីផ្សាារ  AR & VR នឹឹងឈានដល់ ៦,៦១ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ៦,៦១ ប៊ីី�លានដុល្លាា រនៅ�ក្នុុ�ង
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ឆ្នាំំ�  ២០២៣ ហើ�ើយចំំនួួនអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ត្រូ�ូវបានគេ�រំពឹំឹងថានឹឹងមានចំំនួួនប្រ�មាណ ៨៤៥,៦ លាននាក់់៨៤៥,៦ លាននាក់់
នៅ�ឆ្នាំំ�  ២០២៧។ លើ�ើសពីីនេះ�ះទៀ�ៀត យោ�ងតាមរបាយការណ៍៍របស់់ក្រុ�មហុ៊ុ�ន International Data CorpInternational Data Corp  
បានបង្ហាា ញថាអត្រា�កំំណើ�ើ នប្រ�ចាំឆំ្នាំំ� ជាមធ្យយមសម្រា�ប់ទ់ីីផ្សាារ AR & VR របស់់ចិិនចាប់ពី់ីឆ្នាំំ�  ២០២២ ដល់
ឆ្នាំំ�  ២០២៦ នឹឹងមាន ៤៣,៨ ភាគរយ៤៣,៨ ភាគរយ បើ�ើធៀ�ៀបនឹឹង ៣៨,៥ ភាគរយ៣៨,៥ ភាគរយនៅ�កម្រិ�តិសកល។ របាយការណ៍៍
ក៏ប៏ានបង្ហាា ញថាការចំំណាយលើ�ើ AR & VR នៅ�ក្នុុ�ងប្រ�ទេ�សចិនត្រូ�ូវបានគេ�រំពឹំឹងថានឹឹងកើ�ើនឡើ�ើងដល់ 
១៣,១ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ១៣,១ ប៊ីី�លានដុល្លាា រនៅ�ឆ្នាំំ�  ២០២៦ ដែ�លធ្វើ�ើ�ឱ្យយប្រ�ទេ�សចិនក្លាាយ ជាទីីផ្សាារធំំទីីពីីរលើ�ើសកលលោ�ក 
ហើ�ើយក្នុុ�ងរយៈៈពេ�លដូូចគ្នាា នេះ�ះ ការចំំណាយសកលអាចកើ�ើនឡើ�ើងដល់ ៧៤,៧ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ៧៤,៧ ប៊ីី�លានដុល្លាា រនៅ�
ឆ្នាំំ�  ២០២៦ ។ ទិិន្ននន័យ័ទាំងំនេះ�ះពិិតជាបង្ហាា ញថាបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរមិនិត្រឹ�មតែ�មានការរីកីចម្រើ�ើ�នខ្លាំំ� ង
នាពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នន ប៉ុុ�ន្តែ�ែក៏ន៏ឹឹងមានការរីកីចម្រើ�ើ�ន និិងមានតម្រូ�វការកាន់ត់ែ�ខ្លាំំ� ងនាពេ�លអនាគតនៅ�ក្នុុ�ង
ប្រ�ទេ�សចិនផងដែ�រ។ 

	 បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR បាននិងកំំពុុងទទួលបានការពេ�ញនិិយមខ្លាំំ� ង និិងត្រូ�ូវបានយកទៅ�
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់នៅ�ក្នុុ�ងឧស្សាាហកម្មម និិងវិស័ិ័យសំខាន់់ៗ ជាច្រើ�ើ�ននៅ�ក្នុុ�ងប្រ�ទេ�សចិន ដូូចជា ឧស្សាាហកម្មមហេ្គ�គម, 
ឧស្សាាហកម្មមកំសាន្តត, ឧស្សាាហកម្មមច្នៃ�ៃម៉ូូ�ត, ឧស្សាាហកម្មមគ្រឿ��ឿងសម្អាា ង, វិស័ិ័យសុខាភិបិាល, វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍,
វិស័ិ័យលក់ដ់ុំំ�-រាយ និិងវិស័ិ័យអប់រ់ំជំាដើ�ើម។ ជាក់ស់្តែ�ែង មូូលហេ�តុុចម្បបងមួយួនៃ�ការរីកីចម្រើ�ើ�នផ្នែ�ែក
បច្ចេ�េកវិទិ្យាារបស់់ប្រ�ទេ�សចិនទាក់ទ់ងនឹឹង AR & VR គឺឺដោ�យសារតែ�កុមារធំំឡើ�ើងនៅ�ក្នុុ�ងបរិយិាកាស
ដែ�លពួួកគេ�ហ៊ុំំ��ព័ទ័្ធធដោ�យឧបករណ៍៍បច្ចេ�េកវិទិ្យាា។ គេ�ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះសម្រា�ប់សិ់ិស្សស
នៅ�ក្នុុ�ងថ្នាា ក់រ់ៀ�ៀន ដើ�ើម្បីី�ផ្តតល់់នូូវមេ�រៀ�ៀន និិងការបណ្តុះះ�� បណ្តាា លដែ�លមិនិអាចអនុវត្តតជាក់ស់្តែ�ែង ឬសូូម្បីី�
តែ�មិនិអាចធ្វើ�ើ�ទៅ�បាននៅ�ក្នុុ�ងពិិភពពិត ក៏ដូ៏ូចជាបង្កើ�ើ�តបទពិសោ�ធន៍ថ៍្មីី�ទៅ�ដល់សិិស្សស ជាឧទាហរណ៍៍ 
ការពាក់ក់ាស VR នៅ�ក្នុុ�ងម៉ោ�ោ ងប្រ�វត្តិិ�សាស្ត្រ�រ ដើ�ើម្បីី�អាចឱ្យយសិិស្សសបានឃើ�ើញ និិងមានអារម្មមណ៍៍ដូូច
នៅ�ក្នុុ�ងសម័យ័កាលប្រ�វត្តិិ�សាស្ត្រ�រផងដែ�រ ហើ�ើយការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR នេះ�ះមិនិត្រឹ�មតែ�
សម្រា�ប់សិ់ិស្សសនៅ�ក្នុុ�ងថ្នាា ក់រ់ៀ�ៀនប៉ុុ�ណ្ណោះ�ះ �ទេ� ប៉ុុ�ន្តែ�ែក្រុ�មហុ៊ុ�នឯកជនក៏ប៏្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះ
សម្រា�ប់ប់ណ្តុះះ�� បណ្តាា លបុុគ្គគលិកផងដែ�រ។ លើ�ើសពីីនេះ�ះទៀ�ៀត បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះក៏ត៏្រូ�ូវបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់
នៅ�ក្នុុ�ងវិស័ិ័យសុខាភិបិាលសម្រា�ប់ប់ណ្តុះះ�� បណ្តាា លនិិស្សិិ�តពេ�ទ្យយ ដែ�លធ្វើ�ើ�ឱ្យយការអនុវត្តតរបស់់ពួួកគេ�កាន់ត់ែ�
មានភាពងាយស្រួ�ួល និិងដូូចជាពិិតៗ។ ក្រៅ��ពីីនេះ�ះ យើ�ើងក៏ម៏ិនិអាចមើ�ើលរំលំងឧស្សាាហកម្មមហ្គេ�េមបាន
នោះ�ះទេ� ដោ�យបច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ពិិតជាពេ�ញនិិយមយ៉ាា ងខ្លាំំ� ងនៅ�ក្នុុ�ងឧស្សាាហកម្មមនេះ�ះ ដោ�យមានហ្គេ�េម
ជាច្រើ�ើ�នបង្កើ�ើ�តឡើ�ើងដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ដូូចជា  Netvios, Yaotai, ministrationNetvios, Yaotai, ministration និិង EscapeEscape  
RoomsRooms ជាដើ�ើម ដែ�លទទួួលបានការពេ�ញនិិយមយ៉ាា ងខ្លាំំ� ងក្នុុ�ងចំំណោ�មយុុវវ័យ័នៅ�ក្នុុ�ងប្រ�ទេ�សចិន។ 

	 ដោ�យមើ�ើលឃើ�ើញពីីសក្តាានុ ពលរបស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរ រដ្ឋាាភិ បិាលចិិន និិងភាគីពាក់ព់័ន័្ធធបានគាំទំ្រ�
យ៉ាា ងសកម្មមដល់ការអភិវិឌ្ឍឍបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះ  និិងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះក្នុុ�ងការជំំរុុញកំំណើ�ើ ន
វិស័ិ័យសំខាន់់ៗ ទ្រ�ទ្រ�ង់ស់េ�ដ្ឋឋកិិច្ចចប្រ�ទេ�សខ្លួួ�ន។ រដ្ឋាាភិ បិាលចិិនបានដាក់ច់េ�ញឯកសារគោ�លនយោ�បាយ
កម្រិ�តិជាតិិដំំបូូងរបស់់ប្រ�ទេ�ស The Virtual Reality and Industry Application IntegrationThe Virtual Reality and Industry Application Integration  



www.cambodia4point0.orgwww.cambodia4point0.org 18/2418/24

Development Action Plan (2022-2026) Development Action Plan (2022-2026) សម្រា�ប់ក់ារអភិវិឌ្ឍឍបច្ចេ�េកវិទិ្យាាដែ�លទាក់ទ់ងនឹឹង Metaverse 
រួមួមាន VR, AR និិង MR ព្រ�មទាំងំដើ�ើម្បីី�ជំរុុញការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំនេះ�ះសម្រា�ប់ក់ារលើ�ើក
កម្ពពស់់ការអភិវិឌ្ឍឍសេ�ដ្ឋឋកិិច្ចចក្នុុ�ងវិស័ិ័យសំខាន់់ៗ មួយួចំំនួួនផងដែ�រ។ គោ�លនយោ�បាយនេះ�ះក៏ប៏ានគូស
បញ្ជាា ក់នូ់ូវកិច្ចចការសំំខាន់់ៗ ចំំនួួន ៥ រួមួមាន ការលើ�ើកកម្ពពស់់ការរួមួបញ្ចូូ� លបច្ចេ�េកវិទិ្យាាសំំខាន់់ៗ , ការកែ�
លម្អអសមត្ថថភាពផ្គគត់ផ់្គគង់ខ់្សែ�ែច្រ�វាក់ឧ់ស្សាាហកម្មម (ការកែ�លម្អអសមត្ថថភាពផ្គគត់ផ់្គគង់ន់ៃ�ឧបករណ៍៍ AR & VR 
សំំខាន់់ៗ ), ការពន្លឿ�ឿ�នការអភិវិឌ្ឍឍសេ�ណារីយី៉ូូ�កម្មមវិធីិីបន្ថែ�ែម, ការពង្រឹ�ងការសាងសង់វ់េេទិកាសេ�វា
សាធារណៈៈ និិងការបង្កើ�ើ�តប្រ�ព័ន័្ធធស្តតង់ដ់ា។ លើ�ើសពីីនេះ�ះ កាលពីីដើ�ើមឆ្នាំំ�  ២០១៦ រដ្ឋាាភិ បិាលចិិនបាន
បង្កើ�ើ�តភូមិមិួយួដែ�លមានហេ�ដ្ឋាា រចនាសម្ព័័�ន្ធធទាំងំមូូលដែ�លត្រូ�ូវការសម្រា�ប់ក់ារស្រា�វជ្រា�វ ការអភិវិឌ្ឍឍ 
ការផលិត និិងការគាំទំ្រ�ផ្នែ�ែកសេ�វាកម្មមសម្រា�ប់ឧ់ស្សាាហកម្មមដែ�លទាក់ទ់ងនឹឹង Virtual Reality ដោ�យ
ត្រូ�ូវបានគេ�ដាក់ឈ់្មោះ�ះ� ថា Beidouwan VR TownBeidouwan VR Town និិងត្រូ�ូវបានសាងសង់ន់ៅ�តំំបន់ ់Guian NewGuian New ដែ�ល
ជាតំំបន់អ់នុម័ត័ថ្មីី�កម្រិ�តិជាតិិនៅ� GuizhouGuizhou ពាក់ក់ណ្តាា លភាគខាងលិិចប្រ�ទេ�សចិនផងដែ�រ។ រដ្ឋាាភិ បិាល
ចិិនក៏ប៏ានបង្កើ�ើ�តជាយុុទ្ធធនាការគាំទំ្រ�ភាពជាសហគ្រិ�ន និិងភាពច្នៃ�ៃប្រ�ឌិតតាំងំពីីឆ្នាំំ�  ២០១៤ មកម៉្លេះ�ះ�� និិង
បានបន្តតធ្វើ�ើ�ឱ្យយយុុទ្ធធនាការនេះ�ះប្រ�សើ�ើរឡើ�ើងពីីមួយួឆ្នាំំ�ទៅ �មួយួឆ្នាំំ�  ដើ�ើម្បីី�បង្កើ�ើ�នការងារ, លើ�ើកកម្ពពស់់ការ
ច្នៃ�ៃប្រ�ឌិតបច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងជំំរុុញកំំណើ�ើ នឧស្សាាហកម្មមសំខាន់់ៗ ។ យុុទ្ធធនាការនេះ�ះបានបង្កើ�ើ�តធុរកិិច្ចចថ្មីី�ដែ�ល
ពាក់ព់័ន័្ធធនឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាកម្រិ�តិខ្ពពស់់ចំំនួួនប្រ�មាណ ១៦០០ ធុុរកិិច្ចចថ្មីី�១៦០០ ធុុរកិិច្ចចថ្មីី� ដែ�លយ៉ាា ងហោ�ចណាស់់មាន 
២០០ ធុុរកិិច្ចចថ្មីី�២០០ ធុុរកិិច្ចចថ្មីី�កំំពុុងធ្វើ�ើ�ការពាក់ព់័ន័្ធធនឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR ។ ក្រៅ��ពីីរដ្ឋាាភិ បិាលចិិន បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR 
ក៏ទ៏ទួួលបានការចាប់អ់ារម្មមណ៍៍ពីីក្រុ�ុមហុ៊ុ�នបច្ចេ�េកវិទិ្យាាយក្សសរបស់់ចិិនផងដែ�រ រួមួមាន HuaweiHuawei, AlibabaAlibaba, 
BaiduBaidu, TencentTencent និិងក្រុ�ុមហុ៊ុ�ន XiaomiXiaomi ។ ក្រុ�ុមហុ៊ុ�ននីមួយួៗចាប់ផ់្តើ�ើ�មគំំនិិតផ្តួួ�ចផ្តើ�ើ�មរបស់់ខ្លួួ�នក្នុុ�ង
ការអភិវិឌ្ឍឍបន្ថែ�ែមទៀ�ៀតនូវបច្ចេ�េកវិទិ្យាាសម្រា�ប់ក់ម្មមវិធីិីផ្សេ�េងៗ រួមួទាំងំវីដីេ�អូ និិងហ្គេ�េមដ៏ស៏ម្បូូ�របែ�ប, 
Mobile VR និិងការទិិញទំំនិិញតាមអនឡាញដោ�យប្រើ�ើ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ជាដើ�ើម និិង ជាពិិសេ�ស
ក្រុ�ុមហុ៊ុ�ន HuaweiHuawei ក៏ប៏ានចេ�ញផ្សាាយ “AR Insights and Application Practice White Paper” “AR Insights and Application Practice White Paper” 
ដែ�លសិិក្សាាអំំពីីទីីផ្សាាររបស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR និិងសក្តាានុ ពលរបស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះទៅ�ក្នុុ�ងឧស្សាាហកម្មម
សំំខាន់់ៗ នៅ�ក្នុុ�ងប្រ�ទេ�សចិនចំនួួន ៥ ដូូចជា ការអប់រ់ំ,ំ បណ្តាា ញសង្គគម, Shopping, Travel Navigation 
និងិហ្គេ�េម។ 

IV. អនាគតនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VRIV. អនាគតនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR

	 យោ�ងតាមការស្ទទង់ម់តិិរបស់់ BCGBCG និិង Mordor IntelligenceMordor Intelligence តម្លៃ�ៃទីីផ្សាារបច្ចុុ�ប្បបន្ននរបស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
AR & VR មានតម្លៃ�ៃប្រ�មាណជា ៣០,៧ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ៣០,៧ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ ហើ�ើយគេ�រំពំឹឹងថានឹឹងមានការកើ�ើនឡើ�ើងដល់ 
៣០០ ប៊ីី�លានដុល្លាា រ៣០០ ប៊ីី�លានដុល្លាា រនៅ�ឆ្នាំំ�  ២០២៤។ ការសិិក្សាាជាច្រើ�ើ�នបានបង្ហាា ញពីីសុុទិិដ្ឋិិ�និយមនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
AR & VR ថានឹឹងមានការប្រែ�ែប្រួ�លធំំៗនាពេ�លអនាគត ហើ�ើយក្នុុ�ងមួយួរយៈៈចុុងក្រោ��យនេះ�ះគេ�សង្កេ�េត
ឃើ�ើញនូូវការរីកីចម្រើ�ើ�នថ្មីី�ៗជាច្រើ�ើ�នទាក់ទ់ិិននឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ផងដែ�រ។ បច្ចេ�េកវិទិ្យាាជាច្រើ�ើ�ន
ត្រូ�វូបានគេ�រំពឹំឹងថានឹឹងជួួយជំរុុញឱ្យយបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR កាន់ត់ែ�មានភាពប្រ�សើ�ើរឡើ�ើងនាពេ�លអនាគត 
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	 អ្ននកជំំនាញ និិងអ្ននកវិទិ្យាាសាស្រ្ត�តបានធ្វើ�ើ�ការវិភិាគទាក់ទិ់ិននឹងវិសិាលភាពនៃ�ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចចកវិទិ្យាា 
AR & VR ថានឹឹងធ្វើ�ើ�ឱ្យយមានការប្រែ�ែប្រួ�ួលនៅ�ក្នុុ�ងវិស័ិ័យសំខាន់់ៗ ដូូចជា៖

     វិស័ិ័យអប់រ់ំ៖ំវិស័ិ័យអប់រ់ំ៖ំ អ្ននកជំំនាញរំពឹំឹងថាការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR នៅ�ក្នុុ�ងវិស័ិ័យអប់រ់ំនឹំឹងកាន់ត់ែ� 
     មានភាពទូលំំទូូលាយជាងមុុន ដោ�យបច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះនឹឹងដើ�ើរតួួនាទីីយ៉ាា ងសំំខាន់ក់្នុុ�ងការជំំរុុញភាព  
     ច្នៃ�ៃប្រ�ឌិតរបស់់សិិស្សាានុុសិិស្សស និិងការអនុវត្តតនូូវគម្រោ��ងគំំរូូនានាក្នុុ�ងថ្នាា ក់ ់ព្រ�មទាំងំអាចជាឧបករណ៍៍    
     ជំំនួួយដល់ការសិិក្សាារបស់់សិិស្សាានុុសិិស្សសផងដែ�រ។ 

      វិស័ិ័យសុខាភិបិាល៖វិស័ិ័យសុខាភិបិាល៖ ជាវិស័ិ័យមួយួដែ�លអ្ននកជំំនាញយល់ថានាពេ�លអនាគតបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR 
     នឹឹងចូូលរួមួយ៉ាា ងសំំខាន់ក់្នុុ�ងការពង្រឹ�ងបន្ថែ�ែមលើ�ើលទ្ធធភាពនៃ�ការព្យាាបាលពីីចម្ងាាយ ឱ្យយកាន់ត់ែ�មាន
     ភាពច្បាាស់់លាស់់ និិងបង្កើ�ើ�នគុណភាពក្រា�ហ្វិិ�កឱ្យយកាន់ត់ែ�ច្បាាស់់ និិងដូូចទៅ�នឹឹងសភាពពិត។ 
     លើ�ើសពីីនេះ�ះទៀ�ៀត វិស័ិ័យសុខាភិបិាលអាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ AR & VR ដើ�ើម្បីី�អនុវត្តត និិងធ្វើ�ើ�ឱ្យយដំំណើ�ើ រការ
     វះ�កាត់ក់ាន់ត់ែ�មានភាពត្រឹ�មត្រូ�ូវ និិងមានប្រ�សិទ្ធធភាពមុុនពេ�លអនុវត្តតនីីតិវិិធិីលីើ�ើអ្ននកជំំងឺឺ។ 

     វិស័ិ័យឧស្សាាហកម្មម៖វិស័ិ័យឧស្សាាហកម្មម៖ នាពេ�លអនាគត បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR នឹឹងជួួយជំរុុញការងារធំំៗចំំនួួន ៣ 
        រួមួមាន ទីី១. ការកាត់ប់ន្ថថយនូវគម្លាាត នៃ�ជំំនាញ ដោ�យបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR នឹឹងក្លាាយ ជាឧបករណ៍៍
     ជំំនួួយសម្រា�ប់ប់ុុគ្គគលិក ក្នុុ�ងការសិិក្សាាពីីទិិដ្ឋឋភាពជាក់ស់្តែ�ែង និិងការអនុវត្តតគម្រោ��ងគំំរូូនានា ព្រ�មទាំងំ
     អាចអភិវិឌ្ឍឍន៍នូ៍ូវជំនាញសម្រា�ប់ប់ង្កើ�ើ�នប្រ�សិទ្ធធភាពនៃ�ការបំំពេ�ញការងារផងដែ�រ, ទីី២. បង្កើ�ើ�នប្រ�សិទ្ធធភាព
     លើ�ើការចំំណាយ ការថែ�ទាំ ំនិិងការគ្រ�ប់គ់្រ�ង ដោ�យបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR បានបង្កើ�ើ�ននូវប្រ�សិទ្ធធភាព
     នៃ�ការចំំណាយ និិងការគ្រ�ប់គ់្រ�ងដំំណើ�ើ រការម៉ាា ស៊ីី�ន ដើ�ើម្បីី�ធានាបានថាមិនិមានភាពមិនិប្រ�ក្រ�តី 
     ក៏ដូ៏ូចជាធានាបាននូវការពេ�ញចិិត្តតរបស់់អតិថិិជនទាក់ទិ់ិននឹងផលិតផល និិងសេ�វាកម្មម និិងទីី៣. 
     ជំំរុុញប្រ�សិទ្ធធភាពនៃ�ដំំណើ�ើ រការផលិតកម្មម ដូូចជា ការសាកល្បបងផ្នែ�ែក និិងគ្រឿ��ឿងបង្គុំំ��ផ្សេ �េងៗមុុនចូល
     ដល់ដំំណើ�ើ រការនៃ�ខ្សែ�ែច្រ�វាក់ផ់លិតកម្មម ដែ�លជួួយកាត់ប់ន្ថថយពេ�លវេេលានៅ�ក្នុុ�ង R&D និិងកាត់ប់ន្ថថយ
     ការចំំណាយ។

19/2419/24

ជាក់ស់្តែ�ែងបច្ចេ�េកវិទិ្យាា Haptic Feedback ដែ�លអនុញ្ញាា តឱ្យយអ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់អាចធ្វើ�ើ�អន្តតរកម្មមជាមួយួនឹង
ពិិភពនិម្មិិ�ត, បច្ចេ�េកវិទិ្យាា Eye-Tracking ផ្តតល់់នូូវបទពិសោ�ធន៍ដ៍ល់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ និិងលទ្ធធភាពក្នុុ�ង
ការគ្រ�ប់គ់្រ�ងឧបករណ៍៍ និិងកម្មមវិធិីីដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ភ្នែ�ែក, បច្ចេ�េកវិទិ្យាា 5G អនុញ្ញាា តឱ្យយមានល្បឿ�ឿ�នផ្ទេ�េរ
ទិិន្ននន័យ័កាន់ត់ែ�លឿ�ឿនដែ�លមានសារៈ�សំខាន់ធ់ានាបាននូវដំំណើ�ើ រការរលូូនសម្រា�ប់ក់ម្មមវិធីិី AR & VR 
និិងបច្ចេ�េកវិទិ្យាា Audio Spatial ផ្តតល់់នូូវបទពិសោ�ធន៍ក៍ាន់ត់ែ�ស៊ីី�ជម្រៅ�� និិងប្រា�កដនិយមដោ�យការ
ដាក់សំ់ំឡេ�ងនៅ�ក្នុុ�ងបរិយិាកាស 3D។

V. សន្និិ�ដ្ឋាាន V. សន្និិ�ដ្ឋាាន

	 ការកកើ�ើតនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា VR បានចាប់ផ់្តើ�ើ�មឡើ�ើងតាំងំពីីឆ្នាំំ�  ១៨៣៨ មកម៉្លេះ�ះ�� ដែ�លពេ�លនោះ�ះ
ឧបករណ៍៍ដំំបូូងគេ�ដែ�លបានបង្កើ�ើ�តឡើ�ើងអាចផ្សាារភ្ជាា ប់ជ់ាមួយួពិភពនិម្មិិ�ត ហើ�ើយត្រូ�ូវបានគេ�ស្គាា ល់់ថាជា
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The StereoscopeThe Stereoscope ដោ�យឧបករណ៍៍នោះ�ះប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់កាត StereoStereo ឬរូូបភាពពីីរ ដែ�លបង្ហាា ញទិិដ្ឋឋភាពដូចគ្នាា  
ប៉ុុ�ន្តែ�ែប្រ�សិនបើ�ើមើ�ើលពីីមុំំ� ឬទិិសផ្សេ�េងគ្នាា  នឹឹងលេ�ចឡើ�ើងពីីភាពខុុសគ្នាា រវាងរបៀ�ៀបដែ�លភ្នែ�ែកឆ្វេ�េង និិងស្តាំំ�
មើ�ើលឃើ�ើញ។ បន្ទាា ប់ម់កនៅ�ក្នុុ�ងឆ្នាំំ�  ១៩៦៨ ក៏ម៏ានការបង្កើ�ើ�តឡើ�ើងនូូវបច្ចេ�េកវិទិ្យាាថ្មីី�មួយួ ដែ�លគេ�ស្គាា ល់់ថា
ជាបច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR បានបង្កើ�ើ�តដំំបូូងបង្អអស់់នៅ�សាកលវិទិ្យាាល័័យ Harvard ដោ�យអ្ននកវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រកុំំ�ព្យូូ�ទ័រ័
បានបង្កើ�ើ�តប្រ�ព័ន័្ធធ AR Head-Mounted DisplayAR Head-Mounted Display ដែ�លបង្ហាា ញក្រា�ហ្វិិ�កបង្កើ�ើ�តដោ�យកុំំ�ព្យូូ�ទ័រ័ សម្រា�ប់់
បង្កើ�ើ�នការយល់ឃើ�ើញរបស់់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់អំំពីីពិិភពលោ�ក។ នាពេ�លបច្ចុុ�ប្បបន្នន បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះ
ត្រូ�ូវបានគេ�ឱ្យយនិិយមន័យ័ជាក់ល់ាក់ថ់ាជាបច្ចេ�េកវិទិ្យាាតភ្ជាា ប់ពិ់ិភពឌីីជីីថល ទៅ�នឹឹងរូូបវន្តត ដែ�លបានផ្តតល់់នូូវ
បទពិសោ�ធន៍ថ៍្មីី�ស្រ�ឡាងទៅ�ដល់អ្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់បើ�ើប្រៀ��ៀបធៀ�ៀបទៅ�នឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលផ្សេ�េងៗទៀ�ៀត។ 
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR មានការរួមួបញ្ចូូ� លនូូវធាតុុផ្សំំ�សំខាន់់ៗ ជាច្រើ�ើ�ន ដែ�លអាចឱ្យយបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះ
អាចផ្តតល់់នូូវអត្ថថប្រ�យោ�ជន៍ជ៍ាច្រើ�ើ�ន ដូូចជា ធ្វើ�ើ�ឱ្យយការសិិក្សាាកាន់ត់ែ�មានភាពទាក់ទ់ាញ, ធ្វើ�ើ�ឱ្យយការផ្តោ�ោត
អារម្មមណ៍៍កាន់ត់ែ�ប្រ�សើ�ើរឡើ�ើង, ជំំនួួយដល់ការពិិសោ�ធន៍ប៍្រ�កបដោ�យសុវត្ថិិ�ភាព, ការព្យាាបាលរបួសួផ្លូូ�វចិត្តត
និិងការថែ�ទាំរំបួសួ ព្រ�មទាំងំផ្តតល់់នូូវអត្ថថប្រ�យោ�ជន៍ដ៍ល់វិស័ិ័យធំំៗនានា ដូូចជា វិស័ិ័យសុខាភិបិាល, 
វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍, ឧស្សាាហកម្មមរថយន្តត, វិស័ិ័យលក់រ់ាយ និិងវិស័ិ័យអប់រ់ំជំាដើ�ើម។ ដោ�យមើ�ើលឃើ�ើញពីី
អត្ថថប្រ�យោ�ជន៍ទ៍ាំងំអស់់នេះ�ះ បានធ្វើ�ើ�ឱ្យយប្រ�ទេ�សជាច្រើ�ើ�នលើ�ើសកលលោ�កព្យាាយាមជំំរុុញការចាប់យ់ក
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ដើ�ើម្បីី�ជំរុុញការអភិវិឌ្ឍឍវិស័ិ័យសេ�ដ្ឋឋកិិច្ចចសំខាន់់ៗ របស់់ខ្លួួ�នបន្ថែ�ែមទៀ�ៀត។ ក្នុុ�ងនោះ�ះ
រដ្ឋាាភិ បិាលកម្ពុុ�ជាក៏ប៏ានព្យាាយាមជំំរុុញការចាប់យ់កបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះតាមរយៈៈការដាក់ច់េ�ញនូូវ
គោ�លនយោ�បាយ, ក្រ�បខណ្ឌឌ ច្បាាប់,់ បង្កើ�ើ�នការបណ្តាាក់ ទុ់ុនវិនិិិយោ�គ និិងការអនុវត្តតគម្រោ��ងនានា រួមួមាន 
កម្មមវិធីិីនយោ�បាយ យុុទ្ធធសាស្រ្ត�តបញ្ចចកោ�ណ -ដំំណាក់ក់ាលទីី១, គោ�លនយោ�បាយជាតិិស្តីី�ពីីវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រ 
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ ៍២០២០-២០៣០, ផែ�នទីបង្ហាា ញផ្លូូ�វបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទេ�សចរណ៍៍ ២០២៣ និិង
កម្មមវិធីិីទូូរស័័ព្ទទ “ទស្សសនាទីកី្រុ�ុង” (CityTales App)“ទស្សសនាទីកី្រុ�ុង” (CityTales App) ជាដើ�ើម។ ក្រៅ��ពីីនេះ�ះ បើ�ើយើ�ើងក្រ�ឡេ�កមកមើ�ើលទីផី្សាារ
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR នៅ�លើ�ើសកលលោ�ក ប្រ�ទេ�សសហរដ្ឋឋអាម៉េ�េរិកិ និិងចិិនត្រូ�ូវបានគេ�ស្គាា ល់់ថាជា
ប្រ�ទេ�សដែ�លកំំពុុងនាំមំុុខទាក់ទ់ងទៅ�នឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះ ហើ�ើយការនាំមំុុខគេ�នេះ�ះអាចកើ�ើតមាន
ឡើ�ើងដោ�យសារទទួលបានការគាំទំ្រ� និិងការវិនិិិយោ�គយ៉ាា ងពេ�ញទំំហឹឹងពីីសំំណាក់រ់ដ្ឋាាភិ បិាល និិង
ក្រុ�មហុ៊ុ�នបច្ចេ�េកវិទិ្យាាធំំៗនៅ�ក្នុុ�ងប្រ�ទេ�សទាំងំពីីរ ទៅ�លើ�ើកិិច្ចចការស្រា�វជ្រា�វ, ការផលិត និិងការផ្គគត់ផ់្គគង់។់  
ដូូច្នេះ�ះ� បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR & VR ពិិតជាមានសារៈ�សំខាន់ណ់ាស់់ក្នុុ�ងការរួមួចំំណែ�កជំំរុុញឱ្យយមានការរីកីចម្រើ�ើ�ន
ទៅ�មុុខទាក់ទ់ងនឹឹងបរិវិត្តតកម្មមឌីីជីីថល និងិការបង្កើ�ើ�តថ្មីី� ហើ�ើយគេ�ជឿ�ឿជាក់ថ់ាបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំពីីរនេះ�ះនឹឹង
ធ្វើ�ើ�ឱ្យយមានការផ្លាា ស់់ប្តូូ�រជាច្រើ�ើ�ននៅ�ក្នុុ�ងវិស័ិ័យសំខាន់់ៗ  ដូូចជា វិស័ិ័យអប់រ់ំ,ំ វិស័ិ័យសុខាភិបិាល និិង
វិស័ិ័យឧស្សាាហកម្មម។ ការផ្លាា ស់់ប្តូូ�រទាំងំអស់់នេះ�ះនឹឹងកែ�ប្រែ�ែរបៀ�ៀបរបបនៃ�ការរស់់នៅ�, ការបំំពេ�ញកិិច្ចចការងារ, 
ការធ្វើ�ើ�អាជីីវកម្មម និិងការសិិក្សាា ឱ្យយកាន់ត់ែ�សម្បូូ�របែ�ប និិងមានភាពងាយស្រួ�ួល ព្រ�មទាំងំអាចបង្កើ�ើ�ត
បានជាការងារថ្មីី� ជាច្រើ�ើ�ននាពេ�លអនាគត៕
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ឯកសារយោ�ងឯកសារយោ�ង

•   America’s Interest in Virtual & Augmented Reality, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី២៩ ខែ�សីហា ឆ្នាំំ� ២០២២, ចូូលអាន

ថ្ងៃ�ៃទីី២០ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://arriscomposites.com/americas-interest-in-virtual-and-augmented

-reality/#:~:text=More%20than%203%20in%204,use%20it%20to%20work%20out.

•   Ensuring equitable access to AR/VR in higher education, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី០៦ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២២, 

ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២០ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://www.brookings.edu/articles/ensuring-equitable-access

-to-ar-vr-in-higher-education/

•   The VR and AR Industry in the USA, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី០៧ ខែ�មេ�សា ឆ្នាំំ� ២០២១, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២១ ខែ�កញ្ញាា

ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://www.xrtoday.com/mixed-reality/the-vr-and-ar-industry-in-the-usa/

•   Why “Made in America” Investments Should Include AR/VR Content, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី២៧ ខែ�មករា 

ឆ្នាំំ� ២០២១, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២២ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://itif.org/publications/2021/01/27/why-made-

america-investments-should-include-arvr-content/

•   How Will AR / VR Headsets Affect Media & Entertainment Industry, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី១២ ខែ�កក្កកដា 

ឆ្នាំំ� ២០២៣, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២២ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣,https://digitalagencynetwork.com/how-will-ar-vr-headsets

-affect-media-entertainment-industry/

•   Americans Are Interested in AR, VR, and the Metaverse, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២២ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, 

https://www.stagwellglobal.com/americans-are-interested-in-ar-vr-and-the-metaverse/

•   Apple’s Vision Pro: Will it work for work?, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី០៥ ខែ�កក្កកដា ឆ្នាំំ� ២០២៣, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២១ ខែ�កញ្ញាា  

ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://www.computerworld.com/article/3700653/apple-s-vision-pro-will-it-work-for-work.html

•   Augmented, Virtual Realities Hold Promise for Government, ចេ�ញផ្សាាយខែ�សីហា ឆ្នាំំ� ២០២៣, ចូូលអាន

ថ្ងៃ�ៃទីី២៣ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://www.govtech.com/products/augmented-virtual-realties-hold-promise

-for-government

•   This is how much Meta is investing in VR, AR and Horizon, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី២៤ ខែ�វិចិ្ឆិិ�កា ឆ្នាំំ� ២០២២, 

ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២៣ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://mixed-news.com/en/this-is-how-much-meta-is-investing-in-vr-ar-

and-horizon/#:~:text=Meta%20invests%20more%20than%20%2410,that%20the%20company%20leads%20it.

•   Facebook, US Ignite want communities to crowdsource AR, VR tools, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី១៣ ខែ�តុលា 

ឆ្នាំំ� ២០២០, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២៣ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://statescoop.com/facebook-reality-labs-us-ignite

-challenges-local-government/

•   The Fascinating History And Evolution Of Extended Reality (XR) – Covering AR, VR And MR, 

ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី១៧ ខែ�មេ�សា ឆ្នាំំ� ២០២១, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២០ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://www.forbes.com/

sites/bernardmarr/2021/05/17/the-fascinating-history-and-evolution-of-extended-reality-xr--covering-

ar-vr-and-mr/?sh=250417c74bfd 
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•   The history of AR and VR, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី០៤ ខែ�កក្កកដា ឆ្នាំំ� ២០១៩, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២០ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, 

https://arvrjourney.com/the-history-of-ar-and-vr-3faea3f1e94b 

•   AR & VR – China, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២០ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://www.statista.com/outlook/amo/ar-vr/china 

•   The Virtual Reality Industry (VR) in China, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី០៥ ខែ�កក្កកដា ឆ្នាំំ� ២០២៣, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២០ 

ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://marketingtochina.com/virtual-reality-industry-china/ 

•   Building China’s Virtual World – The New Action Plan for Metaverse Technology, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី១៤ 

ខែ�វិចិ្ឆិិ�កា ឆ្នាំំ� ២០២២, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២១ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://www.china-briefing.com/news/virtual-reality

-in-china-new-action-plan-for-developing-industry/ 

•   Glimpse into China’s VR/AR world, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី០៨ ខែ�មីនីា ឆ្នាំំ� ២០២២, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២១ ខែ�កញ្ញាា  

ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://nextrendsasia.org/glimpse-into-chinas-vr-ar-world/#:~:text=Strong%20government

%20support&text=Some%20examples%20are%20the%20inclusion,series%20of%20industry%2

Drelated%20initiatives. 

•   China Augmented Reality and Virtual Reality Industry to Grow at a CAGR 32.0% [2022-2027], 

ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី២៨ ខែ�មេ�សា ឆ្នាំំ� ២០២៣, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២១ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://www.globenewswire.

com/en/news-release/2023/05/29/2677519/0/en/China-Augmented-Reality-and-Virtual-Reality-Industry

-to-Grow-at-a-CAGR-32-0-2022-2027.html#:~:text=The%20Chinese%20industrial%20sector%20

has%20started%20using%20AR%20and%20VR,enhance%20students’%20experience%20via%20headsets. 

•   China is building an entire village to support virtual reality technology, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី០១ ខែ�មីនីា 

ឆ្នាំំ� ២០១៧, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២១ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://haptic.al/china-is-building-a-virtual-reality-production

-village-defd999f1bbc 

•   China to upgrade mass entrepreneurship and innovation, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី០៦ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២១, 

ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី២១ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, http://www.xinhuanet.com/english/2018-09/06/c_137450275.htm 

•   5 Benefits Of Using Augmented And Virtual Reality Technologies In eLearning, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី១៧ 

ខែ�កុម្ភៈៈ� ឆ្នាំំ� ២០១៧, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី៩ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://elearningindustry.com/benefits-using-augmented

-virtual-reality-technologies-elearning

•   Using AR and VR in Education: The Next-Gen Learning Tool, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី៣១ ខែ�ឧសភា ឆ្នាំំ� ២០២២, 

ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី៧ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://kommandotech.com/guides/ar-and-vr-in-education/

•   Benefits of Using AR/VR Technology in LMS, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី៦ ខែ�កុម្ភៈៈ� ឆ្នាំំ� ២០២២, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី៧ 

ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://medium.com/@aristeksystems/benefits-of-using-ar-vr-technology-in-lms-b

1877b3c479a

•   Top Industries Adopting Augmented Reality And Virtual Reality, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី១៦ ខែ�មេ�សា ឆ្នាំំ� ២០១៩, 

ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទីី៩ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ� ២០២៣, https://scand.com/company/blog/10-industries-embracing-ar-vr/
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•   យុុទ្ធធសាស្ត្រ�របញ្ចចកោ�ណ  ដំំណាក់ក់ាលទីី១ របស់់រាជរដ្ឋាាភិ បិាលកម្ពុុ�ជា នីីតិិកាលទីី ៧ នៃ�រដ្ឋឋសភា, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី ២៤ 

ខែ�សីហា ឆ្នាំំ� ២០២៣, ចូូលអាន ថ្ងៃ�ៃទីី ២០ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ�  ២០២៣, https://mptc.gov.kh/documents/គោ�លនយោ�បាយ/31938/

•   គោ�លនយោ�បាយជាតិិស្តីី�ពីីវិទិ្យាាសាស្ត្រ�រ បច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងនវានុុវត្តតន៍ ៍២០២០-២០៣០, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី ២៤ ខែ�សីហា

ឆ្នាំំ� ២០២៣, ចូូលអាន ថ្ងៃ�ៃទីី ២០ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ�  ២០២៣,https://data.opendevelopmentcambodia.net/km/

laws_record/national-policy-on-science-technology-and-innovation-2020-2030

•   Roadmap to accelerate tourism growth via innovative technology, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី ២៤ ខែ�សីហា 

ឆ្នាំំ� ២០២៣, ចូូលអាន ថ្ងៃ�ៃទីី ២១ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ�  ២០២៣,https://www.khmertimeskh.com/501344990/roadmap

-to-accelerate-tourism-growth-via-innovative-technology/

•   ផែ�នទីបង្ហាា ញផ្លូូ�វបច្ចេ�េកវិទិ្យាាទេ�សចរណ៍៍ ២០២៣, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី ២៨ ខែ�មីនីា ឆ្នាំំ�  ២០២៣, ចូូលអាន ថ្ងៃ�ៃទីី ២១ 

ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ�  ២០២៣,https://misti.gov.kh/public/file/202308061691297283.pdf

•   ក្រ�សួងទេ�សចរណ៍៍ ប្រ�កាសដាក់ឱ់្យយប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់ជាផ្លូូ�វការនូូវកម្មមវិធីិីទូូរស័័ព្ទទ «ទស្សសនាទីីក្រុ�ង» (CityTales App) , 

ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី ០៣ ខែ�មីនីា ឆ្នាំំ�  ២០២៣, ចូូលអាន ថ្ងៃ�ៃទីី ២១ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ�  ២០២៣, https://m.freshnewsasia.

com/index.php/en/localnews/280608-2023-03-03-10-57-39.html

•   The Future of AR/VR Technology and Its Impact on Society, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី ០៤ ខែ�ឧសភា ឆ្នាំំ�  ២០២៣, 

ចូូលអាន ថ្ងៃ�ៃទីី ២២ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ�  ២០២៣,https://www.linkedin.com/pulse/future-arvr-technology-its-impact

-society-stephen-oladeji/

•   The Future Looks Bright for AR/VR/MR in 2023 & Beyond, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី ១២ ខែ�ធ្នូូ� ឆ្នាំំ�  ២០២២, ចូូលអាន 

ថ្ងៃ�ៃទីី ២៣ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ�  ២០២៣,https://www.radiantvisionsystems.com/blog/future-looks-bright-ar/vr/mr-2023-beyond

•   Looking Forward To The Future Of AR, VR And MR, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី ២៥ ខែ�មេ�សា ឆ្នាំំ�  ២០២២, 

ចូូលអាន ថ្ងៃ�ៃទីី ២៣ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ�  ២០២៣,https://www.forbes.com/sites/forbestechcouncil/2022/04/25/looking

-forward-to-the-future-of-ar-vr-and-mr/?sh=4f795cc365ca

•   What Is Virtual Reality? Everything You Need to Know, ចេ�ញផ្សាាយថ្ងៃ�ៃទីី ០៨ ខែ�មីនីា ឆ្នាំំ�  ២០២៣, ចូូលអាន 

ថ្ងៃ�ៃទីី ០១ ខែ�កញ្ញាា  ឆ្នាំំ�  ២០២៣, https://www.simplilearn.com/tutorials/artificial-intelligence-tutorial/what-is-virtual-reality
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